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PERNYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini
merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat
karya yang pemah diajukan olch orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi  marmpun,  dan sepanjang pengctahunn saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah drfulis dan/atau diterbitkan oleh
orang  lain,  kecuahi  yang  secara tertulis  diacu  dalani  naskah  ini  dan  disebutkan
dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibunt
adahah menjadi tanggungjawab saya prfoadi,

Yogyakarta, 5 Februari 2019

Agus Wahyudi
NIM.17.22.1945
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MOTTO

•:.   Hidup itu susah kalau kita merasa susah,  Hidup fu tidak susah kalau kita

merasa tidak susali.

•:»   Kita tidak boleh berkata "GAGAL" sebeJ`im berusaha.

I:.   Yakinlah terhadap apa yang kamu inginkan, jangan dengarkan orang lain.

Percayalah bahwa kamu bisa!

•:»  Sayangilah orang-orang disekitarmu agar kamu tidak merasa kesepian.

•:.  Keluarga itu adalah permata yang berharga.

•:.  Aku tidak suka perfeksionis karena membunt pusing, tidak selesai dan

ingat!  : "kesempumaan hanya inilik Allah semata".

•:.  Jika malas bermalas -malaslah karena jurus kepepet itu sangat manjur!
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INTISARI

Jemuran merupalran suatu alat yang digunakan sebagai media pengeringan

untuk   mengeringkan   suatu   produk   dengan   bantuan   sinar   matahari.   Dalam

kehidupan sehari-hari, jemuran tidak kalah penting bagi manusia karen banyak

orang  yang  memerlukan  piranti  tersebut  untuk  mengeringkan  berbngai  produk

misalnya produksi  pangan  seperti kerupuk,  ikan  asin,  gabah,  pakaian,  dan  lain

sebagainya,  Fcktor  penunjang  agar jemuran  cepat  kering  adalah cuaca  Ketflca

cuaca cerah atau panas pastinya  menjadi faktor pendukung yang sangat penting.

Dengan  kondisi  tersebut  maka  tujuan  pembuntan  alat  ini  dimaksudkan

untuk  membuat  kousep jemuran kerupuk  otomatis  yang  dapat  menutup  sesuai

dengan  perubahan  cuaca.  Kelebihan  dari  system  ini  adalah  memudahkan  kita

apabali  kerupuk kita belum kering dan kita  sedang  berpergian jauh maka tidak

perlu khawatir akan adanya hujan.

Alat ini menggunakan sensor cahaya dan sensor air. Semue output dari alat

tersebut di jadikan sebuah inputan yang dihubungkan dengan adruino yang akan

mengolah informasi sesuni dengan program yang dibunt.

Kata Kunci :  Jemuran, Cunca, Alat, t4ndzt7'»o
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ABSTRACT

Clothesline is a tool used as a medium Of drying to dry a product with the

help  Of sunlight.  In everyday life,  a clothesline  is not less  important to  hunans

because  nrrany people who need the devices to dry a variety Of prodrcts such as

food production such as crackers. salted fiish, grain, clothing, etc. The supporting

factor  in order for the Clothesline dry f;ast  is the weather.  When  the weather  is

sunny or hot is certainly becoming a very inportant supportingf;actor.

With the condition then the purpose Of the creation Of this tool is intended

to rrake the concept Of clothesline crackers can close autoi'natically in accordance

with  changes  in  the  weather.  The  advantage  Of this  system  is  to facilitate  our

apaball crackers we haven't dried up and we are travelling a long way then no
worries Of rain

This tool uses a water sensor and lighi sensor. All output firom the tool in

the set as a the input connected to an adruino that will cultivate the information in

accordance with the program that yotl created.

Keyword: Clothesline, Weather, Tools, Arduino
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