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INTISARI

E-commerce erat kaitannya dengan pembelian dan pembayaran yang mudah
serta praktis.  Travnesia merupakan salah satu  platform marketplace  indoiiesia yang
menyediakan  ragam  paket  wisata     dari  dalani  dan  luar  negeri.   Travnesia.com
mempakan produk yang dirancang dan dikemban8kan oleh PT. Teras Code Digital.
Teras  Code  Digital  merupckan  perusaliaan  pengembangan  perangkat  lunak  yang
berfokus pada pengembangan aplikasi digital dengan tingkat keamanan data yang baik.
Travnesia   juga   bexperan   sebagai   tempat   berteniunya   pelaku   bishis   pariwisata
khususnya Biro  Petialanan Wisata  (travel  agent)  untuk  memasarkan produk  secara
digital.

Dalam  proses  peningkatan  pelayanan  yang  nyaman,  aman,  terkendahi  dan
mudah  dibutuhkan  infrasturktur  yang  balk  untuk  pengembangan  e  -  commerce
teresebut  terutama  dalam  melakckan  trauscksi  pembayaran.  Travnesia  dilengkapi
dengan layaiian pembayaran online menggunakaii Midtrans payment gateway dinana
wisatawan dapat melakukan pembayaran online dalani pemesanan paket wisata.

Untuk pengembangan fitur pembayaran yang aman digunakan3   maka dari itu
dirancanglah sebuah payment gateway yang memudahkan customers dalam melakckan
transaksi  pembayaran  secara  digital  menggunakan  Midtrans.  Midtrans  merupckan
sebuah   platform   pembayaran   online   yang   terhubung   dengan   berbagai   metode
pembayaran di indonesia. Midtrans juga memiliki integrasi yang mudah dan kemanan
yang balk karena menggunakan sistem anti-fi-aud,

Kata Kunci : Midtrans, Payment Gateway, JSON
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ABSTRACT

E-commerce is closely related with the purchase Of and payment for easy and
practical.  Travnesia  becolnes  orle  Of  the  lndonsesia  markelplace  plaiforms  which
provide various  Of domestic  and foreign  tour packages.  Travriesia.com  is  a product
designed and developed by PT. I;eras Code Digital.  I;eras Code Digital is a software
development company that foaisses on the development Of digital  with a good extent
Of  data  security.  Travnesia  have  a  role   as   intermediary  for  tourism  businesses
particularly the Travel Ageney (travel agenl) to market their prodrcl oi. digital.

In the process cif optimizing service that are  co]rvenjent,  sofe,  controlled and
easily, good irfrastructure is needed for e-colnmerce developmerit especially in mahii.g
payment  transactions.  Travnesia  is  equipped with an  online  payinent  service  using
Midlrara Payment Gateway where the lravelers can make a payment  online to booking
tour packages.

Ilo development payment features that are sofe for used, a payment gateway is
designed  to  facilitate   custoi.ners   in   making   digital   payinerit   transactions   using
Midlrans. Midtrans is an online payment platform that is cormected lo various payment
inelhods in Indonesia. Midtrans has eaey integralion and good security because it uses
an anli-f laud system.

Keyword : Midlrans, Payment Gateway, JSON
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