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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah in i menyatakan balwa, skripsi ini merupakan karya
saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi hi tidak terdapat karya yang pemah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi pendidikan tinggi
manapun, dan sepanjang pengetahoan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuahi yang secara tertulis
diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskch dan karya yang telal dibuat adalah menjadi
tanggung jawab saya pribadi.

lv



MOTTO

"CEPAT, INGAT ORANG TUA"

"Tidak ada yang tidak mungldn dilakukanjika berusaha kens, yalrin dan percaya

kamu bisa melakukannya hingga tujuan itu tercapai"

`jadilch diri sendiri tanpa menipujati diri"

"AKU INGIN RENJADI RAJA BAJAK LAUT"

(Monkey D. Luffy)
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Karya Skripsi ini. Penulis Persembahkan untck :

•:»   Tuhanku Yang Maha Esa, Allah S2tbha;zawrartar/a, atas hikmat dan kemudahan

jalan     yang     §elalu     la     berikan.     Juga     Nabi     besacku     Muhammad
SalaulahiLAlaihiwasalam.

•:.   Bapck Bhanu Nugrala, M.Kom, selaku dosen pembimbing
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kapadaNya.
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KATA PENGANTAR
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INTISARI

Eusiklopedia   adalah   bahan   rujuken   yang   menyajikan   infomasi   secan
mendasar namun  lengkap  mengenai  berbagal  masalah  dalam  berbagai  bidang  atau
cabang jlmu pengctahuan. Buku ensikolpedja memberikan banyck jlmu dan infozmas].
yang ada di selumh dunja. Hanya saja masih banyak media cetck bulni ensikolpedia
yang hanya mengandalkan gambar 2D sebagai visual informasi.

Jenis  transportasi  udara  banyak  di  masukan  dalan  buku-buku  ensiklapedia
pada anak, agar anak dapat mengctahui jenjs transportasi udara apa saja yang telah
berkembang di dunia.

Memanfaatken teknoloct a2.g7»e»/ed rea/7.ty dalam media cetak ensiklopedia
akan  menanbch  daya tarik  anck  dalam  membaca  buku  dan  sekaligus mengetahui
bentuk dari gambar yang divisualisasikan dalam objek 3D.

Kata kunci : Jenis Transportasi Udrra, Eusiklopedia, .4"gme«/ed red/7.ty, A7adro7'd



ABSTRACT

Enayclopedias   are   refierence   material   that   provides   basic   but   complete
irformalion   about  various   problems   in  various  fields   or   branches   Of  science.
Encyclopedia books provide a lot Of knowledge and irformatian lhat exisls throughout
the world. 1t's just that there are still mou'ty encyclopedia book print media that only
rely on 2D images as visual information.

Mc[ny  types  Of  air  transportation  are  included  in  encyclopedia  books  for
children. so that children can find ciut what types Of air transportation have developed
in the world

Utilizirlg augmented reality technology in eneyclopedia print media will add to
the appeal Of childreri in reading books and immediately learn the shapes Of images
visualized in 3D objects.

Keyw ords: Types Of Air Transportation, Eneyclopedia. Attgmenled reality , Android
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