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INTISARI

Ensiklopedia adalah bahan rujukan yang menyajikan informasi secara
mendasar namun lengkap mengenai berbagai masalah dalam berbagai bidang atau
cabang ilmu pengetahuan. Buku ensikolpedia memberikan banyak ilmu dan informasi
yang ada di seluruh dunia. Hanya saja masih banyak media cetak buku ensikolpedia
yang hanya mengandalkan gambar 2D sebagai visual informasi.

Jenis transportasi udara banyak di masukan dalam buku-buku ensiklopedia
pada anak, agar anak dapat mengetahui jenis transportasi udara apa saja yang telah
berkembang di dunia.

Memanfaatkan teknologi augmented reality dalam media cetak ensiklopedia
akan menambah daya tarik anak dalam membaca buku dan sekaligus mengetahui
bentuk dari gambar yang divisualisasikan dalam objek 3D.

Kata kunci : Jenis Transportasi Udara, Ensiklopedia, Augmented reality, Android
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ABSTRACT

Encyclopedias are reference material that provides basic but complete
information about various problems in various fields or branches of science.

Encyclopedia books provide a lot of knowledge Q ormation that exists throughout
hook print media that only

nedia books for
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