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INTISARI

Penjunlan   toko   komputer   mempunyai   pesaing  yang   sangat   banyak,

sehingga mendorong terjadinya  persaingan dalam  merebut  pasar.  Merebut dan

mempertchankan  pctanggan  berarti  melalnikan  berbagal  pendekatan  terhadap

pelanggan  untuk  mermhani  dan  mengetahui  tentang  pola  perilaku  belanja

pelanggan.    Dengan    mengetahui    pola    perilalni    belanja    pelanggan    dapat

dimanfaatkan untuk menyusun tata letak barang pada toko sehigga memberikan

kemudahan bath pelanggrn dalan melakukan pembelian dan dapat meningkatkan

kemun9kinan munculnya keinrimn membeli barang lainya.

Algoritma FP-Growth adalah sebuali data maining untuk mencari asosiasi

rule   pada   sebuah   itemsct,   FP-Growth   adalah   salali   satu   algoritma   untuk

menemuhan   frequent   itemset   dengan   mencari   hubungan   antar   data   pada

sekunpulan data.

Penelitian  ini  bertujuan  untuk  membunt  sebuah  aplikasi  data  mining

menggunakan  algoritma  FP-Growth  untuk menghasilkan  rule keterkaitan  antar

barang yang dapat digunakan sebagai acuan untuk menentukan tata letak barang

yang dimanfaatkan untuk menin8katkan penjualan toko, data yang diambil dalan

penelitian ini adalch data transaksi penjunlan pnda Toko Prima Computer Sanpit .

hasfl dari aplikasi yang didapat yaitu berupa kombihiasi dari barang yang sering

dibeli olch pelanggan.

Kata Kunci:    FP-Growl, Data Mining, Toko Komputer
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ABSTRACT

Sales of computer stores have a lot of competitors, thus encouraging the

competition in seizing market.  Grabbing and retaining customers means making

various approaches to customers to understand and know about customer shopping

behavior patterns. By knowing the pattern of customer spending behavior can be

used to  amange the layout item  on the  store  so as to  provide convenience  for

customers in making purchases and can increase the possibility of the emergence

of the desire to buy other goods.

The FP-Growth algoritlm is a data maining for finding association rules on

an itemsct, FP-Growth is one of the algorithms for finding frequent itemsct by

finding relationships between data in a set of data.

This  study  ains  to  Create  a data mining  application  using  FP-Growth

algorithm to generate interconnection rules among goods that can be used as a

reference to detennine the layout item used to increase store sales. the data taken

in this study is the data of sales transactions at Prima Computer Sampit Store. the

results of the application obtained in the fomi of combinations of goods that are

often purchased by customers.

Ate)rwond.. Frequent Panen Growth, Data Minning, computer strore
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