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INTISARI

Populasi   aplikasi   yang   dibuat   pada   sistem   operasi   android   semakin

meningkat.  Salah satunya adalah aplikasi yang memanfaatkan fungsi dari  lokasi

dengan  menggunakan  GPS  (G/obfl/  Posjr/.o#/.#g  fyLt'fem)  atau  yang  biasa juga

disebut  /occrjo#  bcrLged  ,gervr.ces  (LBS).  Loco/;o#  bcrsec7  ,gerv/.c`e,§'  (LBS)  adalah

layanan berbasis lokasi yang digunakan untuk menemukan lokasi perangkat yang

digunakan.  Layanan ini menggunakan teknologi g/obc7/ posj/j.o#jng servjs (GPS)

dan cell-based location darn Goode.

Kos,   kontrakan   dan  tempat  penginapan   adalah   sesuatu  yang   sangat

dibutuhkan di daerah-daerah perkotaan.  Yogyakarta merupakan salah satu tujuan

utama untuk pariwisata dan pendidikan di Indonesia. Hal ihi membuat jasa sewa

rumah dan kos berkembang pesat di Yogyakarta. 0leh karena itu, dalanl penelitian

ini akan dibangun suatu aplikasi yang dapat memberikan informasi pencarian kos,

runah yang disewakan.

Tujunn penelitian ini adalah untuk membangun media informasi berbasis

Android   tentang   kost,   kontrakan   dan   tempat   penginapan   di    Yogyakarta.

Implementasi aplikasi ini dibunt dengan menggunakan Android Studio dan MysQL

Database Server.

Kata Kunofi.. Android, Smartphone, Application, Digital, location based services

qJBS),Kos.
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ABSTRACT

The population Of applications created on the ALndroid operating system is

inoreasing.  One Of them is an application that utilizes fiunctions from a location

using GPS (Global Positioning System) or commonly called location based services

qjBS). Location based services are location-based services or general terms that

are often used to describe the technology used to find the lt]cation Of the device

u,sed. This service uses global po.sitioning service (GPS) technology and cell-based

locationfromGoogle.

Kos, rented and lodging is .something that  is very much needed in urban

areas. Yogyaharta  is  one Of the main de.stinations for tourism and education in

Indonesia.  This  makes  housing  and  boarding  services  thriving  in  Yogyakarta.

Therefiore, in this study an application will be built that can provide irifbrmation on

boarding house,s, houses for rent.

The purpose Of this study was to build an Android-based irifbrmation about

boarding, reut and lodging in Yogyakarta.  Implemehiation Of this application is

made using Android Studio and MysQL Database Server.

E:aywords..  Android.  Smartphone,  Application,  Digital,  location  based  services
(LBS),Kos.
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