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MOTTO

“Live as if you were to die tomorrow. Learn as if you were to live forever.”

“Orang yang punya cita-cita akan memperoleh apa yang dicita-citakan walau tak

seluruhnya” — As Syu’ba
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang pesat dari waktu ke waktu di bidang informasi
teknologi dengan infrastruktur yang ada dan penemuan-penemuan ilmiah yang
banyak yang mendukung teknologi informasi itu sendiri, dengan demikian juga
meningkatkan kemudahan dan fasilitas yang mendukung semua jenis aktivitas
manusia baik dalam pekerjaan, tugas, mencari informasi atau penting referensi cepat

dan efektif tanpa mengambil banyak waktu dari kegiatan lainnya kehidupan.

Salah satu teknologi informasi yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari
computer teknologi. Salah satu bidang komputer multimedia. Tidak diragukan lagi
bahwa di masa kini teknologi multimedia memiliki peran besar dalam komunikasi,
bisnis, pendidikan dan industry sebagai multimedia dapat memasukkan teks, grafis,
animasi, audio dan video. Keuntungan dari multimedia yang mampu menarik indra
dan menarik karena kombinasi penglihatan, suara dan gerakan memberikan kejelasan
dari informasi yang diberikan kepada masyarakat sehingga bahwa multimedia adalah
media yang hebat untuk SMK Muhammadiyah Salaman untuk meningkatkan daya

saing, memperkenalkan dan mendistribusikan informasi umum.

Merancang untuk membangun aplikasi termasuk merancang sistem structural
pengembangan, desain teks, desain menu, dan pelaksanaan program tampilan.
Program yang digunakan adalah Adobe Premiere, Adobe Audition untuk suara dan
Adobe Photoshop untuk desain. Pada kesempatan ini, penulis mencoba untuk praktek
langsung analisis dan profil perusahaan desain di SMK Muhammadiyah Salaman
menggunakan komputer yang digunakan oleh penulis sehingga itu dapat

dimanfaatkan oleh SMK Muhammadiyah Salaman.

Kata kunci : Multimedia, SMK, teknologi
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ABSTRACT

Technology is growing rapidly from time to time at matters of information
with existed infrastructure which has scientific founding which support information
technology itself, so is will improvise the easiness of the facility which support all
kinds of human activity at works, tasks, information searching or important fast and

effective references without taking too much time from other activities in life.

One of the information technologies used in the daily life of computer
technology. One field of multimedia computers. There is no doubt that in the present
multimedia technology has a major role in communication, business, education and
industry as multimedia can enter text, graphics, animation, audio and video. The
advantage of multimedia that is able to attract the senses and is interesting because
the combination of vision, sound and movement provides clarity of information
provided to the public so that multimedia is a great medium for Muhammadiyah
Vocational School Salaman to improve competitiveness, introduce and distribute

general information.

Designing for building applications including designing structural systems for
development, text design, menu design, and implementation of display programs. The
program used is Adobe Premiere, Adobe Audition for sound and Adobe Photoshop
for design. On this occasion, the author tried to practice directly the analysis and
profile of the design company in Muhammadiyah Vocational School Salaman using a
computer that was used by the author so that it could be utilized by Muhammadiyah

Vocational School Salaman.

Keyword : Multimedia, vocational high school, technology

xviil

(P AMIKOM



