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PEENYATAAV

Saya yang bertanda tangan di bavah ini menyatakan bahwa,  skripsi ini merupakan

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah

diajukan  oleh   orang   lain   untuk  memperoleh  gelar  akademis   di   suatu   institusi

pendidikan tinggi  nana  pun,  dan  sepapjang  pengetahunn  saya juga  tidak  terdapat

karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali

yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telch  dibunt  adalah

menjadi tanggung jawab saya pribadi.
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MOTTO

"Live QLs if you were to die tomorrow. Learn as if you were to live forever."

"Orang yang punya citordla akan memperoleh a|)a yang dicitarshakan walou tak

selurulurya" -As Syu'ba

" FtLce your day wtrh a posttve ottitede"
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pERSEveAHAN
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Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT atas segala linpalan ridho, hidayah, dan

inayah-Nya  sehingga  Tugas  Akhir  dengan  judul  "Perancangan  Video  Company

Profile  Sebagal  Media  Promosi  Pada  SMK  Muhamlnadiyah  Salanan"  ini  dapat

penulis selesalkan dengan baik dan lancar. Shalawat serta Salam tetap tercurah untuk

sang revolusioner sejati, Muhammad SAW yang telch menunjukkan kepada kita dari

zaman kegelapan ke zaman yang terang-benderang yarfu Dienul Islam.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan memperolch gelar Sabana Komputer

Universitas Amikom  Yogyakarta.  Dengan  segala keterbatasan yang  penulis  miliki,

masih banyak kekurangan-kekurangan yang harus diperbaiki. Semoga hasil penelitian

ihi  dapat  berguna,  khususnya bagi  dunia  pendidikan.  Dalam  penulisan  Skripsi  ini,

penulis banyck mendapat bantuan dari berbagai pihak. 0leh karena itu, ucapan terima

kasih penulis sampaikan kepada:

1.    Allah  SWT atas segala rahmat dan hidayahnya hingga Tugas Akhir ini

dapat terselesaikan  dengan  baik.  Hanya kepada-Mu  aku bersyukur dan

memohon pertolongan karena Engkau adalah sebaik - baik pelindung dan

penolong.

Vl



2.     Nabi  Muhammad Sa//a//c!fa" cr/a)/fej.  wajra//c!m  beserta  para  sahabat,  dan

semun Nabi dan Rosul. Engkau adalah sebaik -balk tauladan bagi umat.

3.    Orang   Tuaku,   Mama   dan   Ayah   tercinta   yang   selalu   mendukung,

mendoakan dan selalu memberikan yang terbaik.

4.    Para  sahabatku  :  Tan,  Deya,  Devin,  Okti,  Winda,  Tama,  ini,  Panji,

Bella,  Yogi  dan teman-teman  lainnya,  terimakasih  alas  semua  bantun

dan doa kalian untuk saya, semoga Allah membalas kebaikan kalian.

5.  Semun saudara -saudrri Pagardepan i57inewa Dagadu Yogyakarta yang

selalu  berbagi  inspirasi  dan  banyak  pengalaman  yang  membunt  saya

berkembang.

6.     Semua anggota Paduan Suara Mahasiswa Mega Symphony  Universitas

Amikom Yogyakata serta pengurus atas pengalaman yang luar biasa.

7.    Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang

seLalu memberi arahan dan bimbingan pada proses penyusunam skripsi.

8.     Semua  pihak  yang  telah  terlibat  baik  secara  langsung  maupun  tidak

langsung  dalam  penyusunan  skripsi  ini  yang  tidak  bisa  disebutkan  satu

Persatu.
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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang tehah

memberikan  berkat   dan  rahmat  -  Nya  sehingga  penulis   dapat   menyelesalkan

penyusunan skripsi ini dengan judul "Perancangan Video Company Profile Sebagai

Media Promosi Pada SMK Muhammadiyah Salaman".

Adapun tujuan dari penyusunan skripsi ini adalah untuk memenuhi salch satu

syarat kelulusan perguruan tinggi program sfudi Strata - 1 Informatika di Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini masih jauh dari sempurna,

dikarenakan keterbatasan pengetahuan dan pengalaman penulis. Serta dengan terbuka

mengucapkan terima kasih atas kritik dan saran dari pembaca guna perbalkan pada

masa mendatang.

Dengan selesalnya  skripsi  ini,  penulis tidak  lupa mengucapkan terina kasin

kepada ,

1.   Bapak  Prof.  Dr.  M.  Suyanto  M.M.  selaku  ketua  Uhiversitas  AMIKOM

Yogyckarta.

2.   Bapak    Sudarmawan,    S.T.,    M.T.    selaku    ketua    program    sfudi    SI

Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas AM[KOM Yogyakarta.
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3.   Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M.Kom selaku Dosen Pembimbing skripsi

yang telah banyak membimbing penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

4.   Bapak   dan   Ibu   Dosen   serta   selunin   Star  dan   Karyawanftyawati

Universitas ArmoM Yogyakrta yang telah banyak memberikan ilmunya

selama penulis mengikuti perkuliahan.

5.   Keluarga dan teman -teman yang telah banyak memberikan pengalanrarL

motivasi dan kenangan.

6.   Serta   semue   pihck  yang  telah  membantu   dan   bekelja   sama  daha

pelaksanaan skripsi ini.

Yogyakarta, 28 Agustus 2018
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang pesat dari waktu ke waktu di bidang infomasi

teknologi   dengan   infrastruktur  yang   ada  dan  penemuan-penemuan   ilmiah   yang

banyak  yang  mendukung  teknologi  infomasi  itu  sendiri,  dengan  demikian  juga

meningkatkan   kemudchan   dan   fasilitas   yang   mendukung   §emua  jenis   aktivitas

manusia baik dalam pekeijaan, tugas, mencari infomasi atau penting referensi cepat

dan efektif tanpa mengambil banyak waktu dari kegiatan lainnya kehidupan.

Salah satu teknologi  infomasi  yang digunakan dalam kehidupan sehari-hari

computer teknologi.  Salah satu bidang  komputer multimedia.  Tidak diragukan  lagi

bahwa di  nasa khi  teknoloct  multimedia memiliki peran besar dalam komunikasi,

bisnis, pendidikan dan industry sebagai multimedia dapat memasukkan teks,  grafis,

animasi,  audio  dan video.  Keuntungan dari multimedia yang mampu menarik indra

dan menarik karena kombinasi penglihatan, suara dan gerakan memberikan kejelasan

dari infomasi yang diberikan kepada masyarakat sehingga bahwa multimedia adalah

media  yang  hebat untuk  SMK Mulammadiyah  Salaman untuk meningkatkan  daya

saing, memperkenalkan dan mendistribusikan infomasi umum.

Merancang untuk membangun aplikasi temasuk merancang sistem structural

pengembangan,   desain   teks,   desain   menu,   dan  pelaksanaan   program   tampilan.

Program yang digunakan adalah Adobe Premiere, Adobe Audition untuk suara dan

Adobe Photoshop untuk desain. Pada kesempatan ini, penulis mencoba untuk praktek

langsung  analisis  dan  profil  perusahaan  desain  di  SMK  Muhammadiyah  Salaman

menggunakan    komputer    yang    digunakan    olch    penulis    sehingga    itu    dapat

dimanfaatkan oleh SMK Muhammadiyali Salaman.

Kata kunci : Multimedia, SMK, teknologi
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I
ABSTRACT

Technology  is  growing rapidly from time  to  tine  at matters  Of information

with existed irfrastracture which has  scientific i;ounding which support inf;ormation

techrlology  itself,  so  is  will  irmprovise  the  easiness  Of the fiacility which  support  all

kinds Of human activity at works, tasks, information searching or important fiast and

effective roferences without taking too much time from other activities in life.

One  Of  the  inf;ormation  technologies  used  in  the  daily  life  Of  computer

technology. One field Of rndtimedia computers. There is no doubt that in the present

multinedia technology has a major role in communication, business,  education and

industry  as  multimedia  can  enter  text,  graphics.  animation,  audio  and video.  The

advantage Of multimedia that is able to attract the senses and is interesting because

the  combination  Of vision,  sound  and  movenent  provides  clarity  Of  information

provided  to  the  public  so  that  multimedia  is  a  great  medium for  Muhammadiyal¢

Vocational  School  Salarl!ian  to  improve  competitiveness,  introduce  and  distribute

general inf ormation.

Designing f or building application including designing structural systems f or

development, text design, nenu design. and implementation Of display programs. The

program used is Adobe Prendere,  Adobe Audition for sound and Adobe Photoshop

for design.  On this  occasion.  the author tried to practice  directly the  analysis  and

profile Of the design company in Muhammadiyah Vocational School Salaman using a

computer that was used by the author so that it could be utilized by Mwhammadiyah

Vocational School Salaman.

Keyword : Multimedia, vocational high school, technology
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