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MOTTO

"Bahagia itu bukan tentang kemewahan tetapi bagalmana menciptakamya

se sederhana mungkin"

"Kesuksesan tidak akan bertahan jika dicapal dengan j alan pintas"

"Smile is a simple way of enjoying life"
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INTISARI

Dengan perkembangan j aman yang semakin maj u, perkembangan dunia IT

pun semakin pesat, apalagi dalarn bidang multimedia. Penyampalan informasi tidak
hanya melalui media cetak saja tetapi sekarang kebanyakan menggunckan media
audio  visual.  Masyarakat  sekarang  lebih  banyck  menyukal  media  audio  visual
karena lebih menarik, singkat dan jelas. Seperti halnya iklan, banyak perusahaan

yang mengunakan cara ini untuk membuat produk mereka laku, kama iklan sangat
berpengamh besar pada masyarakat hasilnya pun tepat dan akurat.  Tidak hanya
produk saja, iklan juga dapat mempromosikan tempat wisata.

Taman  Wisata  Alam  Posong  adalah  Tempat  wisata  yang  berada  di
Temanggung, Jawa Tengah, tempat wisata ini sudah lama ada tetapi tidak semua
orang  tahu  bahwa  Temanggung  mempunyai  tempat  wisata  yang  tidak  kalah
menarik  dan  indah  dengan  wisata  wisata  di  daerah  lain.  Tarnan  Wisata  Alam
Posong  sepertinya  perlu  memiliki  iklan  yang  menarik  sehingga  tidak  hanya
masyarakat  di   sekitar  Temanggung  yang  mengerti  tempat  wisata  ini   tetapi
masyarakat  Indonesia  perlu  mengetahui  seberapa  indahnya  tempat  wisata  ini
walaupun berada di plosok.

Karena   kebutuhan   tersebut   maka   penulis   mengangkat   permasalahan
menjadi topik permaslahan skripsi yang diberi judul  :'  Pembuntan Iklan Taman
Wisata  Alam  Posong  dengan  Menggabungkan  Teknik  Liveshoot  dan  Motion
Graphic". Diharap video iklan ini bermanfaat bagi Taman Wisata Alam Posong dan
Temanggung

Kata kunci : video iklan, promosi, informasi.
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ABSTRACT

Wilh the development Of an increasingly advanced era, the development Of the IT
world is also increasing rapidly, especially in the field Of multimedia. Submission
Of irformation not  only through print media but now  mo.stly using audio visual
media.  Society  now  prefiers  audio  visual  media  because  it  is  more  interesting,
concise and clear.Like adrertising, many companies use thi,s method to make their
products  sell well, because adrer{ising ls very infouential  on the  community,  the
results  are  accurate  and  accura(e.   Not  only  prt>duc[s,   adrertising  can  also
promote tourist attractions.

Taman Wisata Alam Po,song is a tourist attraction in Temanggung, Central Java,
this  tourist  spot  has  been around fior  a long time  but  not  everyone  knows  that
Temanggung has tourist attractions that are no less interesting and beautif;ul with
tourist attractions in other areas. Posong Nature Tourism Park seems to need to
have an interesting adrertisement so that not only the people around Temanggung
understand this tourist spot but the Indonesian people need to know how beautiful
thiLs tourist place is even though it is in isolated.

Because Of these needs, the writer raised the problem to be the topic Of the thesis
issue  entitled..  "The  Making  Of Taman  Wisa[a  Alam  Posong Ad  by  Combining
Liveshoo[ and Motion Graphic". It is hoped that this advertisement video will be
useful, for Taman Wisata Alam Posong and Temanggung.

Kaywords: video advertising. promotion, inif;ormation.
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