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MOTTO

“Bahagia itu bukan tentang kemewahan tetapi bagaimana menciptakannya
sesederhana mungkin”

“Kesuksesan tidak akan bertahan jika dicapai dengan jalan pintas”

“Smile is a simple way of enjoying life”
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INTISARI

Dengan perkembangan jaman yang semakin maju, perkembangan dunia IT
pun semakin pesat, apalagi dalam bidang multimedia. Penyampaian informasi tidak
hanya melalui media cetak saja tetapi sekarang kebanyakan menggunakan media
audio visual. Masyarakat sekarang lebih banyak menyukai media audio visual
karena lebih menarik, singkat dan jelas.Seperti halnya iklan, banyak perusahaan
yang mengunakan cara ini untuk membuat produk mereka laku, karna iklan sangat
berpengaruh besar pada masyarakat hasilnya pun tepat dan akurat. Tidak hanya
produk saja, iklan juga dapat mempromosikan tempat wisata.

Taman Wisata Alam Posong adalah Tempat wisata yang berada di
Temanggung, Jawa Tengah, tempat wisata ini sudah lama ada tetapi tidak semua
orang tahu bahwa Temanggung mempunyai tempat wisata yang tidak kalah
menarik dan indah dengan wisata wisata di daerah lain. Taman Wisata Alam
Posong sepertinya perlu memiliki iklan yang ‘menarik sehingga tidak hanya
masyarakat di sekitar Temanggung yang mengerti tempat wisata ini tetapi
masyarakat Indonesia perlu mengetahui seberapa indahnya tempat wisata ini
walaupun berada di plosok.

Karena kebutuhan tersebut maka penulis mengangkat permasalahan
menjadi topik permaslahan skripsi yang diberi judul :> Pembuatan Iklan Taman
Wisata Alam Posong dengan Menggabungkan Teknik Liveshoot dan Motion
Graphic”. Diharap video iklan ini bermanfaat bagi Taman Wisata Alam Posong dan
Temanggung

Kata kunci : video iklan, promosi, informasi.
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ABSTRACT

With the development of an increasingly advanced era, the development of the IT
world is also increasing rapidly, especially in the field of multimedia. Submission
of information not only through print media but now mostly using audio visual
media. Society now prefers audio visual media because it is more interesting,
concise and clear.Like advertising, many companies use this method to make their
products sell well, because advertising is very influential on the community, the
results are accurate and accurate. nly products, advertising can also
promote tourist attractions.

manggung, Central Java,
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d beautiful with
eems to need to
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