BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dewssa ini Pendidikan menjadi suatu hal yang sangal penting untuk
kemajuan suatu bangsa. Suatu 'bﬂngsa, da]m dikatakan maju apabila sistem

i {eih:u.ulngi ini sebagm saloh satu
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Augmented reality telaldi terapkan diberba
adalah smarsphone. DenSERTENNRANE ifitas. d
oleh smartphone, Terutama untuk android, augmented reality dapat digunakan pada
platform inl oleh siapa saja dengan berbagai tujuan, terutama dalam dunia
pendidikan, mengingat smartphore  berbasis  android sangatlah  banyak
penggunannya dan segmentesi pasamys di kalangan semua umur serts sosial
ekonomi.
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Sekolah Luar Bissa (SLB) Negeri Pembina Yogyakarta adalah salah satu
sekolah yang memberikan fasilitus khusus untuk anak berkebutuhan khusus (ABK)
yang memiliki tenaga kerja guru sebanyak 64 orang dan siswa sebanyak 237 siswa,
guna mewujudkan visimisi dari sekolah inklusi. Dalam melakukan metode
pembelajaran gury menggunakan kaidah-kaidah pengajaran yang disesuaikan oleh
standar kurikufum dari sekolah yang dikhususkan untuk sekolah inklusi, Namun,
dalam  mewujudk: memang s kekurangan  karema. dalam

i tanta igan yang

lebi hesar se erlu mendapatian perha skuan khusus adalah
tuna g ' Y tap  dipungkiri bahwa anak
berkebutuhan masing-masing, terlebih

dalam hal berbahasa. Anak pe 2 fur a akan kesulitan untuk
memproses sunty bshasa terlentu, terlebih bahasa inggns. Gum, sebagai
pendamping mereka juga membutuhlan usaha yang lebih untuk menyampaikan
materi agar dapat diterima dan mudah dipahami oleh siswa.

Dalsm menwujudkan hak kesetarsan, anak tuna grahita juga periu
dipersiapkan dalam kemampuan berbahasa inggris untuk dapat diterima dan
memiliki daya saing vang tok kalah dengan masyarakat peds umumnya. Oleh



karena itu, diperlukan sistem pembelajaran media interakiif vang diharapkan
mempermudah para guru untuk menyampaikan materi bahasa inggrs dan

1.2 Rumusan Masalah

Berdmkahtﬂrhela}mg}' ng telahg

5. Menyvertakan visugl 3D dan audio dalam penvampaian materi, melslui
image target sebagai marker:

. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada Android minimum versi 23.

7. Aplikasi ini dibangun menggunakan soffware Unity versi 2019.3.1f1
‘sebagal rancangan fayer interface atou oplikasi uwlama don oplikasi
pendukung lainnya seperti Adobe Photoshop CC 2019, Adobe Audition



CC 2018 sebagai editing media, Blender 2.8 sebagai aplikasi 3D yang
digunakan untuk merancang aplikasi tersebul.

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Tujuan dari penelitian ini adalah menganalisa dan merancang sistem

1.51 Bagl Pihak Guro SLB dan Siswa
. Mempermudah guru SLB Pembina Negeri Yogyakarta dalam
menyampatkan materi Bahasa inggris secara lebih efektif.
2. Mempermudah pemahaman para siswa SLB Pembina Negeri
Yogyakarta dalam materi bahasa inggris secara lebih efektif.



1.o Sistematika Penullsan
Untuk mempermudah dalam memahami lebih jelas tentang penulisan
penclitian ini, maka penulis mengkategorikan materi penulisan menjadi lima (V)

BABI

ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisikan tentang analisis
IMPLEMENTASI DAN PE

Bab ini berisi tentang tshap proc
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