BABI

FENDAHULUAN

ajaran SBK (Seni Budaya dan

Ketrampilan) dan merupakan salah satu materi pada pelajaran Bahasa Jawa
kelas 34,5, dan 6. Dibutuhkan sebush media pembelajaran yang dapat
membuat anak-ansk mudah memahami sehingga mudah diingat oleh otak. |
Oleh karena itu, kami sebagai mahasiswa vang berkecimpung dalam
dunia informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis



el

dapatkan semaksimal mungkin untuk mencoba membuat “Pembuaton Media
Pembelajaran Pengenalan Materi Wayang Berbasis Multimedia Di 5D
Negerd Jarakan Sleman”,

1.2 RUMUSAN MASALAH

3. Karakter tokoh wayang Ramayana dan Pandawa Kurawa
Pembuatan media pembelajaran ini menggunakan software @ Adobe
Photoshop C53, Adobe Soundbooth C52, dan Adobe Flash €83,



1.4 TUJUAN DAN MANFAAT

1.4.1 Tujuan
1. Menghasilkan Media Pembelajaran Materi Wavang Berbasis Multimedia
Di SD Megeri Jarakan Sleman.

1.5 SISTEMATIKA PENULISAN
menjadi beberapa bab. Masing-masing dapat diuraikan sebagai berikut:



BAB I Pendahuluan
Menerangkan tentang latar belakanh penulis dalam menganalisis .

BAB II Landasan Teorl




L.o RENCANA KEGIATAN

Table 1.1 Rencana Kegiatan

p= ]

No | Kegiatan Wakw | Februari 20012 | Maret 2012 Aprl 2012
(oo |njmn
| | Pra Survey |1
Minggu
2 | Penelitian
Minggu
3 [Perancangan | 3
Sistem Minggu
4 [Pembustan | 5
Sistem Minggu
5 | Penyosunan™ | 6

Laporan

Minggu
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