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INTISARI

Kecamatan   Petun8kriyono   adalah   salad   satu   daerali   di   Kabupaten
Pekalongan dengan poteusi wisata alan yang sangat menarik dan variatif. Belum
adanya profil video yang memperkenalkan wisata alam Petungkriyono jadi masalal
tersendiri,  Oleh  karena  its  video  promosi  bisa  menjadi   solusi   untck  lehih
memperkenalkan  apa  itu  wisata  Petungkriyono  khususnya  kepada  masyarakat
Pekalongan bahwa wisata Pelralongan tidck kalch indahnya dengan wisata kota
lain.

TLjuan   dibuatnya   skripsi   hi   adalah   untuk   memperkenalkan   wisata
Petungkriyono   melalul    video   dengan    cara   yang   lebih   menarik,    Karena
menggunckan  teknik  sinple  choot  dan motion  graphic  serta video  yang  dibuat
cinematic agar pesan yang inSn disanpaikan wisan petungivyono kepada calon
wisatawan tersanpaikan dengan jelas melalui video ini.

Dengan  dibuat  dan  dipublikasikan  video  promosi  jni  diharapkan  bisa
menarik minat wisata`ran agar memilih Petunghiyono sebagai  destinasi  utana
untuk liburan.

Kata  Kunci  :  video PTomosi, Motion Graphic, Pckalongan,  Simple  Shcot, dan
Petungivyono.

xiv

A M tK O'M

REsouRCECErlr
yoGyAKART+``  r



ABSTRACT

Petungkriyono Suldistrict is one Of the areas in Pehalon8an Regency with
a very intere,sting and varied potential Of natural tottrism. The absence Of a video
profile that introduces natural tourism in Petunalcrlyono has become a prot]Iem,
therefore   prornational   videos   can   be   a   solution  to  further  introduce  what
Petunalcriyono  tourism  is  especially  f;or  Pehalongan  people  that  Pekalongrn
tourism is no le.ss beoutrful than other city tours.

The purpose Of this thesis is to iritrodace Pet:Iulgkriyono tourism through
video in a more interesting way. because it uses simple shoot and motion graphic
techniques as well as videos made cinematic so that the message that petunckiyono
travels to potential tourists ts conveyed clearly through this video.

By rnaking and publishing this promotional video,  it is hoped that it can
attract tourists to choo.se Petwngiviyono as the main destination for holidays.

Kpynwh: ProwiatTonal Videvs, Maton Graphic, Pdrlon8an. Sinple Shoal. and
Petungkriyono.


