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PEENIATAAN
Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLD, dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pemah
diajukan  oleh  orang  alin  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi

pendidikan tingri  manapun,  dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali  yang secara tertulis diacu dalam naskah ini  dan disebutkan dalam  daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang telah  dibuat  adalah
menj adi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 21  September 2018
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>   Startyour day with apray.

>   Smile, and work itout.



PERSEMBAHAN

Assalanualaikum, Wr. Wb

Puji dan syukur kepada Allah SWT dan kepada Rosulullch SAW, sehingga saya

dapat menyelesaikan Skripsi pertama dalan hidup. Karya ini saya persembahkan kepada :

>    Kedua  orang  tua  (Sunarko  dan  Wijayanti)  tercinta.  Terima  kasih  alas  segala

dukungan doa, cinta dan kasih sayang.  Semoga selalu sehat dan barokah dalam

beramal dan beribadch.

>    Kckakku, Mba Ayu serta Adik-adikku, Friza dan Farizqi. Terima kasih atas doa

dan sarannya.  Semoga kita selalu membuat Bapak dan lbu balagia dan bangga,

dan kita dapat menj adi penerus keluarga yang bermanfaat.

>    Syarief sebagai salal]at dari SMA, seorang /£zf¢ho„7-sejati yang selalu mengivbur

dan memberi dukungan ketika mudik.

>    Kawan-kawan kos yang selalu memecah kesunyian malam.

>    Kawan-kawan Student Staff upI` periode Februari-Agustus 2018 yang seringkali

mengingatkan perihal skripsi.

>    Kawan-kawan    seperiuangan     14-SITTro9.    Semoga    kita    semua    mendapat

kesuksesan.

>    Dosen   Penguji:   Bapak   Ahlihi   Masruro   dan   Bapak   Donni   Prabowo   yang

memberikan saran serfu pefoaikan dalam skripsi ini.

Atas semuanya,  (A)lhanidulillah skripsi ini  selesai dan mendapatkan hasil  yang

memuaskan. Terima Kasih.

Wassalammualaikum, Wr. Wb.
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JUSTICE BERBASIS ANDROID".
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oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besamya kepada :
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membantu dalam pembuatan skripsi ini.

4.    Bapak/Ibu dosen, staff dan karyawan universitas AMIKOM Yogyakarta yang

telal memberikan ilmu dan bantuan yang bermanfaat.
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memberi dukungan penuh kepada penulis.
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Penulis menyadari bahwa dalan penyusunan skripsi ini masih jauh dari sempuma

karena  ketefoatasan  dan  minimnya  pengalanan  penulis.  Meskipun  demikian  penulis

berharap segala laporan skripsi ini bermanfaat bagi yang membacanya dan penulis dengan

senang hati menerima kritik dan saran yang membangun dari para pembaca.

Akhimya,  semoga laporan  skripsi  ini  dapat  bermanfaat  bagi  penulis  dan  para

pembea.

Wassalamu 'alalkum Wr. Wrb.
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INTISARI

Bermain game merupakan  salah satu media penghibur di  saat senggang.
Hampir  semua  kalangan  masyarakat  telah  memainkan  game.  Perangkat  paling
populer saat ini adalah perangkat smartyhone berbasis android. Android merupakan
platfom paling umum untuk smartphone dengan berbagai fasilitas seperti chatting,
internet surfing, camera, dan sebagainya hingga game. Chime Androidjuga semakin
berkembang dari waktu ke waktu melalui inovasi kreatif dari developer di seluruh
dunia. Sehingga dalarn penelitian ini, dibuatlah inovasi lain untuk membuat sebuah
game dengan judul Jungle's Justice dan berbasis Android.

Dengan  banyaknya jumlah  game  yang  telah  dirancang  oleh  developer-
developer seluruh dunia, inovasi dalam pembuatan game akan semakin terpacu dan
meningkatkan kualitas sebuah game. Penyusunan skripsi ini menggunakan metode

penelitian  experimental  dengan  metode  perancangan  Game  Development  Life
Cycle (GDLC). Engine yang digunakan dalam penelitian ini adalah Construct 2.

Hasil  dari  penelitian ini  adalah sebuah game dengan genre Platform  dan
berbasis android. Pemain akan diajak untuk menggerakkan pemeran utama dalam
game,  Kepala  Suku  Elang  menuju  tempat tinggal  Suku Harimau.  Pemain  akan
mendapat  rintangan  dan  diminta  untuk  membuat  tiga  ramuan  berbeda  dengan
mengumpulkan   buah-buahan   untuk   anggota   Suku   Harimau.   Pemain   akan
dipertemukan dengan Kepala Suku Harimau dan menjadi akhir dari game setelah
dibicarakan perdamaian antara kedua belah pihak.

Kata kunci: Game, Platform, Android, Construct 2
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ABSTRACT

Playing the gone is one Of the entertainers media at leisure time. Almost all
societies have played the game. The most popular devices today are android-based
smartphone devices. Android is the most common platform for smartphones with
various facilities such as chatting, internet surfrog, caneras, and so on until the
game.  Android  games  are  also  growing  from  time  to  time  through  creative
innovations from developers around the world. So in this study, another imovation
was made to create a game called Jungle's Justice and Android based.

With the large number  Of games that have been designed by develapers
aroundtheworld,imovationsingamemakingwillbeincreasinglyencoiuragedand
improve the quality cif a game. The preparaton Of this thesis using experimental
research methods with the design method Gone Develapmeut Life Cycle (GDLC).
The engine used in this research is Construct 2.

The result Of this research is a game with the  genre  Of Platform arid based on
android Players will be invited to move the main role in the game, Head Of Elang
Tribe to the Tiger Tribe residence. Players will get obstacles and asked to concoct
three different drugs by collecting fruits for members Of the Tribe Tribe. Players
will be reunited with Tiger Tribe Head arid become the end Of the gan'le after talk
Of peace between the two sides.

Keyword: Game, Plaiform, Android, Construct 2
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