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» Start your day with a pray.

» Smile, and work it out.

MOTTO
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INTISARI

Bermain game merupakan salah satu media penghibur di saat senggang.
Hampir semua kalangan masyarakat telah memainkan game. Perangkat paling
populer saat ini adalah perangkat smartphone berbasis android. Android merupakan
platform paling umum untuk smartphone dengan berbagai fasilitas seperti chatting,
internet surfing, camera, dan sebagainya hingga game. Game Android juga semakin
berkembang dari waktu ke waktu melalui inovasi kreatif dari developer di seluruh
dunia. Sehingga dalam penelitian ini; dibuatlah inovasi lain untuk membuat sebuah
game dengan judul Jungle’s Justice dan berbasis Android.

Dengan banyaknya jumlah game yang telah dirancang oleh developer-
developer seluruh dunia, inovasi dalam pembuatan game akan semakin terpacu dan
meningkatkan kualitas sebuah game. Penyusunan skripsi ini menggunakan metode
penelitian experimental dengan metode perancangan Game Development Life
Cycle (GDLC). Engine yang digunakan dalam penelitian ini adalah Construct 2.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah game dengan genre Platform dan
berbasis android. Pemain akan diajak untuk menggerakkan pemeran utama dalam
game, Kepala Suku Elang menuju tempat tinggal Suku Harimau. Pemain akan
mendapat rintangan dan diminta untuk membuat tiga ramuan berbeda dengan
mengumpulkan buah-buahan untuk anggota Suku Harimau. Pemain akan
dipertemukan dengan Kepala Suku Harimau dan menjadi akhir dari game setelah
dibicarakan perdamaian antara kedua belah pihak.

Kata kunei: Game, Platform, Android, Construct 2
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ABSTRACT

Playing the game is one of the entertainers media at leisure time. Almost all
societies have played the game. The most popular devices today are android-based
smartphone devices. Android is the most common platform for smartphones with
various facilities such as chatting, internet . cameras, and so on until the
game. Android games are also growi to time through creative

innovations from develo dy, another innovation
id based.
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