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MOTTO 

 

إحِْسَانًاُُوَباِلْوَالِدَيْنُُُِشَيْئاًُبهُُِِت شْرِك واُوَلَُُاَللَُُّد واوَاعْب ُ  

 

“Sembahlah Allah dan janganlah kamu mempersekutukan-Nya dengan sesuatu 

pun. Dan berbuat baiklah kepada kedua orang tua” (QS. An Nisa: 36). 

"Kesempatan bukanlah hal yang kebetulan akan tetapi kita harus menciptakan 

nya". 

اْقُلْ  مَْْمَاْاتَ لُْْتعَاَلَو  ْْعلََي كُمْ ْرَبُّكُمْ ْحَرَّ اْالََّّ رِكُو  ًٔاْبهِْ ْتشُ  وَالِديَ نِْوَّْْشَي ـ ساَنًاْ ْباِل  اِح   

“Katakanlah: “Marilah kubacakan apa yang diharamkan atas kamu oleh 

Tuhanmu, yaitu: janganlah kamu mempersekutukan sesuatu dengan Dia, berbuat 

baiklah terhadap kedua orang tua..” (QS. Al An’am: 151). 

“Orang tuaku dan keluargaku adalah segalanya”  
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INTISARI 

 

 Lahan parkir merupakan suatu kebutuhan yang sangat mendasar bagi 

pemilik kendaraan pribadi khususnya kendaraan roda empat. Hal ini terjadi karena 

meningkatnya pertumbuhan daya penjualan kendaraan dari tahun ke tahun serta 

ketersediaan mobil mewah dan murah oleh produsen mobil memicu kebutuhan 

permintaan terhadap insfrastruktur pendukungnya sangat berbanding lurus seperti 

lahan parkir yang meningkat. Persoalan yang ditimbulkan adalah masalah dalam 

pencarian atau pelacakan slot kosong dimana mobil akan berputar-putar untuk 

mencari slot yang masih kosong. 

 Pada penelitian ini menggunakan metode research and development dalam 

merancang sistem untuk mengetahui slot kosong pada suatu area parkir, 

menggunakan mikrokontroller Wemos D1 dan Sensor Infrared yang dengan 

memanfaatkan Internet of Things yang terintegrasi dengan aplikasi telegram. 

 Sehingga pengguna dapat mengetahui dan menemukan slot kosong dalam 

suatu area parkir menggunakan akun telegram pada Smartphone yang dimiliki. 

Kata kunci: Mikrokontroler, Sensor Infrared, Smartphone, Internet Of Things, 

Telegram, Smart Parking 
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ABSTRACT 

 

 Parking space is a very basic requirement for vehicle owners, especially 

four-wheeled vehicles. This occurs because the growth in sales power of vehicles 

from year to year as well as the number of luxury and cheap cars by car 

manufacturers, supported by the demand for supporting infrastructure, is directly 

proportional to the increase in parking lots. The problem that arises is the problem 

of finding or making an empty slot where the car will spin around looking for an 

empty slot. 

 This research uses research and development methods in designing a system 

for viewing empty slots in a parking area, using a Wemos D1 microcontroller and 

an infrared sensor that utilizes the Internet of Things which is integrated with the 

telegram application. 

So that users can see and find empty slots in a parking area using their telegram 

account on their Smartphone. 

Keyword : Microcontroller, Infrared Sensor, Smartphone, Internet Of Things, 

Telegram, Smart Parking. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


