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INTISARI

Iklan pada media saat ini telah dibarengi dengan teknologi yang lebih
cangih seperti media sosial, televisi, bioskop, dan internet dan cara periklanan
media televisi ini masih efektif, cepat dikenal oleh masyarakat, dengan demikian
"Perancangan dan Pembuatan Iklan Televisi PT.Eartec" timbul rumusan masalah

"Bagaimana cara merancang dan memb iklan televisi" sehingga dapat

Secara kese levisi ini, penulis
is SWOT, dari



ABSTRACT

Adbvertising on the media at this time has been accompanied by more
sophisticated technology such as social media, television, cinema, and the internet
and the way television media advertising is still effective, quickly recognized by

the public, thus "Designing and Making of Television Advertising PT. Eartec”

formulated the problem o ' evision advertisements" so

kian Alat Bantu Dengar Eartec, Vegas Pro,

XVl




