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PERNYATIIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupckan
karyasayasendiri(ASLI),danisidalamskripsiinitidakterdapatkaryayangpemah
diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi

pendidikan tinggi  manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,
kecuali  yang secara tertulis diacu dalam naskah  ini  dan disebutkan dalam  daftar

pustaka.

Segala  sesuatu  yang terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibunt  adalah
menjadi tanggung jawab saya pribadi.
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MOTTO

"Jadilah manfaat bagi banyck orang, karena suatu saat nanti kamu akan

mendapathan balasan yang sangat luar biasa dart apa yang hamu lahakan.'.

(M. Suyanto)

•CBerusalralah dahulu selagi hamu masih bisa untuk berusaha, ketiha belum

makeimal dan belum berhasil janganlah merepothan orang lain. "

(Fakhrul Zaein)

"Allah selau bersama dengan orang orang yang senantiasa bekerja keras dan

berdoa, maha dart itw rnintalah kepada Nya dan jangan lxpa berdoa, karena Doa

merapakan segalanya. "

(Damawan)

"Hiduplah dengan sederhana karena sederhana dapat berf alan dengan keadaan

apapun. Entah sedang berkecuhapan atoupun sedang keharangan karera

sederhara selalu ber irirmgan dengan orang yang Bijaksana. "

(Darmawan)
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