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PE~ATAAN
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merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  jsi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  laln,  kecuah  yang  secara terfulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan

dalam daftar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan  naskah  dan karya yang telah  dibuat adalah

menj adi tanggungjawab saya pribadi.

1 1.1 1.4660

lv



MOTTO

Orang yg pintar adalah orang yang merasa

bodoh sehingga mau belajar. Orang yang

baik bukan mengatakan dirinya baik, akan

tetapi orang yang baik, adalah orang yang

berusaha memperbaiki kekurangannya

sehingga menjadi baik.
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INTISARI

Secara   umun,   perpustckaan   adalah   tempaf   di   rlilana   ada   kegiatan
pengumpulan,  pengolahan,  dan  penyebaran  serta  layanan  dart   semua  jenis
informasi, baik dicetak atau direkam. Semua koleksi .sumber daya ini didasarkan
pada  sistem  terter[1u  dan  digunakan  unluk  kepeutingan  pembelaif aran.   Uutuk
memaksimalkan    kinerja    perpustakaan,    membangun    sistem    perpus{akaan
menggunakan  pemrograman  VB  Net.  Hasil  perpustakaan  desain  sistem  untuk
memudahkan   pengoperasian   perpustahaan   dan   dapat   membantu   dukungan
keputusan untuk meningkatkan layanan perpustakaan

Dalam  skripsi   ini,   peneli[i  mencoba  untuk  menganali.sis  pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba untuk memberihan bimbingan untuk dapat
mulai  mengembangkan  sistem  informasi.  Menggunakan  metode  pengembangan
atau fuse  aplihasi  manrfaktur  dimu],ai  dengan  membuat  desain  aplikasi  atou
pembuatan aplikasi tampilan sesuai dengan apa yang telah dirancang pada tahap
metode  desain.   Perralis  melakukan  model  proses  meraneang  untuk  membuat
diagram  alur.  DFD,  ERD,  Desain  Database,  dan  Desain  aplikasi  layar  akan
dibuat.

Hasil   penelitian   ini   menurtyukkan   bahwa   desain   sistem   inf;ormasi   di
sekolah   tinggi   perpustakaan   kerja   Sekadau   Hilir   dapat   membartlu   dalam
meningkatkan kinerja pekerjaan sekolah sehingga mencapai tlyuan yang optimal.
Melakukan tes pada apl ikasi sistem menggunakan Blackbox dan whitebox. Sistem
irformasi   termasuk   implementasi   perangkat   hera,s,   perangkat   lunak,   dan
antarmuka dari apl ikasi yang dihasilkan.

Kata KITwi:. Sistem lnf ormasi Perpustakaan, Vb. Net Programing
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ABSTRACT

In general,  Ihe  library  is a place where there are activities  Of collecting,
processing,  and  dissemination  as  well  as  services  Of all  kinds  Of irformation,
either  printed  or  recorded.  All  the  collection Of these  resources  is  based  on a
particular   system   and   is   used  for   the   sake   Of  learning   To   maximize   the
performance Of the library, building library system using VB .Net prograrrrming.
Results Of system desigi'i library to f;acilitate the operation Of the library and can
help decision support to improve library services

ln  this  thesis,  the  researcher  tried  to  analyze  the  rylain  points  Of  the
existing problems, and try [o provide guidance to be able to .start developing the
inf;ormation system. Using the method Of development or manufacturing phase Of
the  application  begins  with  making  the  application  de.sign  or  manufacture  Of
display applications in accordance with what has been designed at the stage Of
design  methods.   The  authors  do  the  designing  process  models  to  create  a
foowchart, DFD, ERD,  Database Design, and Desigri Of display applications will
be made.

Results Of this study indicate that (he design Of irifbrmation systems at the
high  school  library  Downstream  Sekadau  work  can  assist   in  improving  the
performance Of school work so as to achieve the optimal  goal. Conducting tests
on the systen application using the Blackbox and whitebox.  System irf;ormation
includes   the   irnplementation   Of  hardware,   software,   and   irtterface   Of  the
application ls generated.

K!e:I/v\rords.. Library lrformation System, Vb. Net Programing
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