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INTISARI

Secara wumum, perpustakaan adalah tempat di mana ada kegiatan
pengumpulan, pengolahan, dan penyebaran serta layanan dari semua jenis
informasi, baik dicetak atau direkam. Semua koleksi sumber daya ini didasarkan
pada sistem tertentu dan digunakan untuk kepentingan pembelajaran. Untuk
memaksimalkan  kinerja perpustakaan, membangun sistem perpustakaan
menggunakan pemrograman VB Net. Hasil perpustakaan desain sistem untuk
memudahkan pengoperasian perpustakaan dan dapat membantu dukungan
keputusan untuk memngkatkan layanan p i

permasalahan yang
mulai mengemb

elitian ini menunjukkan bahwa de
rpustakaan kerja Sekadau Hilir dap
a pekerjaan sekolah sehingga mencapai tuj
aplikasi sistem menggunakan Blackbox dan w
implementasi perangkat keras, perangkat
i yang dihasilkan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Vb. Net Programing



ABSTRACT

In general, the library is a place where there are activities of collecting,
processing, and dissemination as well as services of all kinds of information,
either printed or recorded. All the collection of these resources is based on a
particular system and is used for the sake of learning. To maximize the
performance of the library, building library system using VB .Net programming.
Results of system design library to facilitate '

stage of
create a

this study indicate that the design o
ry Downstream Sekadau work can as
ool work so as to achieve the optimal goal.
ation using the Blackbox and whitebox. Syste
entation of hardware, software, and interfa
d.
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