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MOTTO

"Selalu benlsaha walaupun kegagalan senantiasa menghantui."

"Kegagalan teriadi kaena terlalu banyak bapikir."

``Kesuksesan tidak akan bertahan j iha dilalui dengan jalan pintas."

"Betapa bodohnya manusia, Dia mengivancurkan nasa lini sambil

mengkhawatirkan nasa dapan, tapi menantis di nasa depan dengan mengingat

mare lalunya."

(Aii bin Abi Thalib)

`Nek wani ojo wedi wedi, nek wedi ojo wani wani"

"Setiap hembusan nafas yang diberikan Allah padanu bukan hanya berkah, tapi

jugatanggungjawab."
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rmsARI

SebaSan  dari  siswa-siswi  di  SDN  2  Gatak  Delanggu  masih  sering
dijumpai anak didik yang mengalani kesulitan dalam belajar. Banyck faktor yang
menyebabkan siswa kesulitan dalam belajar. Mulai deri seri sarana dan fasilitas,
belum  adanya  media  pembelajaran  yang  dapat  membantu  keriatan  belajar
menjadi lebih menarik. Kemudian dari seri pengajaran kadang saat pembelajaran
sedang berlangsung masih ada anak-anak yang tidck fohis perhafroya kapada
gung tak hanya itu, sebanyak 17 sisva dari total 24 siswa belum mendapat nilal
di atas Kriteria Ketimtasan Mininal yaltu 70.

0leh karena ifty  peneliti  tertarik  untuk mencoba memberikan  inovasi
bani  untuk  mengatasi  masalali  yang  ada  di  sekolal  tersebut,  yaitu  dengan
mengembangkan Aplikasi  Media Pembelajaran  Tentang  Hunif Aksara Jawa
dan tidak hanya mengenal tentang aksara jawa, didalan aplikasi ini anak juga
belajar mendengar dan membaca aksana jawa tersebut.

Dengan   adanya   Media   Pembelajaran   ini   pelajaran   menjadi    lebih
menyenan9kan. Kemudian siswa menjadi tidak merasa bosan dan monoton dalam
belajar.  Dapat  disimpulkan  bahwa  produk  media  pembelajaran  tentang  hunrf
aksara jawa  adalah  media yang  Ofctrif dig`mckan  dalam  proses  pembelajaran
siswa - siswi di SDN 2 Gatak DelanggtL

Kata Kunci: Multimedia, Media Penbelajalap Aksara Jawa

•/SfpR
fiMlh:o.M     \

RESOURCE CENTER
y cl 1` `  ^i<^ RTA



ABSTRACT

Som?  Of the  students  at  SDN  2  Gatak Delanggu  are  still  often fiound  ky
st_}i9_ent.s   who   experience   learning   difficulties.   Many  fiactors   ;ous;  steder;1s

qlffilcultles in.Ieaxping. Stprflng in lerms Of facjlilies an{l-facililies, the absence Of
learning:medip that can help learring actrvities become more interesting` Then ;n
terms Of teaching sometimes drring learning there are still children ;ho do not
f oou? th_ei!r atter!tion ?n the teacher, not only that, as many as  17 students oul Of a
to~tal Of 24 `st4enl_s_have not received a score above the Minimum Complete;ess
Criteria which is 70.

Therefore, researchers are inlerested in trying to provide now irmovations
I.o.ov.ercome. Ihe probl?ms that exist in the school, namely by developing Leaming

¥edia Applications About Letters Of Javanese Script and not only -knching aboirt
Javanese  script,  in  this  application  children  also  learn lo  hear  and  rieed  the
Javanese script.

With this Learning Media lessons become more  ertyayable.  Then students
becene borfd and monotonous in learning. It can be concluded that the learning
media propicts about Javanese  letters are  effective  media used in  the  lcarniwig
process Of students at SDN 2 Gatak Delanggu.

Xayicords: Multimedia, Learning Media, Java Sonpt Letter
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