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INTISARI

Berbagi makanan kepada orang yang membutuhkan adalah sebagai bentuk
rasa peduli antar sesama, banyak orang yang memiliki makanan yang berlebihan
dan tidak tahu harus di apakan. Gifood hadir untuk membantu menyelesaikan
masalah tersebut, Gifood adalah platform yang menghubungkan orang — orang yang
memiliki makanan berlebih dengan mereka yang membutuhkannya dengan
menggunakan official account Line sebagai penghubung. Dikarenakan Gifood
sering berkampanye di kampus dan menghadiri berbagai acara, harus ada sebuah
media informasi yang dapat mengenalkan tentang Gifood agar lebih mudah di
pahami dan dapat mengajak masyarakat dalam meningkatkan kesadaran akan
pentingnya berbagi makanan bagi yang membutuhkan. Salah satunya menggunakan
media informasi berbentuk video animasi, saat ini Gifood masih menggunakan
media informasi berupa design salah satunya infografis, poster dan flyer
mengakibatkan kurangnya informasi yang tersampaikan.

Media informasi dalam bentuk animasi adalah salah satu cara untuk
memperkenalkan suatu produk, salah satunya 2d animasi. Pada penelitian yang
akan dilakukan, maka akan dilakukan analisis dan pembuatan sebuah video animasi
2d untuk Gifood Yogyakarta Sebagai Media Informasi Berbagi Makanan.

Dalam pembuatan video animasi 2d, ada beberapa tahapan — tahapan yaitu
tahapan pra produksi, produksi dan pasca produksi, Animasi yang dihasilkan
diharapkan dapat menjadi media informasi yang menarik dan mudah dimengerti
sebagai bahan company profile saat presentasi ke masyarakat guna mengajak
berbagi makanan.

Kata kunci : Media Informasi, Berbagi makanan , Gifood, Animasi 2D

xvii



ABSTRACT

Sharing food to people in need is a form of caring among others, many people who have
excessive food and don't know what to do. Gifood is here to help solve this problem, Gifood is a
platform that connects people who have excess food with those who need it by using the official
account line as a link. Because Gifood often campaigns on campus and attends various events, there
must be an information media that can introduce Gifood so that it is easier to understand and can
invite people to increase awareness of the importance of sharing food for those in need. One of them
is using information media in the form of animated videos, now Gifood still uses information media
in the form of one of them infographics, posters and flyers resulting in a lack of information
conveyed.

Media information in the form of animation is one way to introduce a product, one of which
is 2D animation. In the research that will be conducted, an analysis and creation of a 2d animation
video for Gifood Yogyakarta will be conducted as a Food Sharing Information Media.

In making 2d animated videos, there are several stages, namely the stages of pre-
production, production and post-production, the animation that is produced is expected to be an
interesting and easy to understand information media as a company profile material when

presenting to the community to invite food.

Keywords: Media Information, Food Sharing, Gifood, 2D Animation
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