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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang pesat salah satunya di bidang 

Computer Vision dalam pemrosesan data citra dan video. Salah satu kegunaan 

computer vision yaitu melakukan pemrosesan citra seperti pengenalan dan 

klasifikasi citra. Pada umumnya banyak teknik atau metode yang dipakai dalam 

melakukan klasifikasi citra. Pada penelitian ini teknik yang digunakan dalam 

mengklasifikasi citra salah satunya menggunkan Convolutional Neural network 

(CNN). CNN adalah teknik deep learning yang dikembangkan dari Multi-Layer 

Perception (MLP) untuk mengklasifikasi citra. 

Dalam penelitian ini, penulis menganalisis kinerja model CNN dalam 

mengklasifikasi citra 2 ras anjing. Model CNN yang dibuat adalah model kustom 

CNN menggunakan Keras. Penulis mengumpulkan dataset 2 ras anjing dan 

membaginya dengan jumlah perbandingan data pelatihan dan data pengujian 

sebanyak 80% dan 20%.  

Pada proses pelatihan didapatkan akurasi sebesar 99,48% dan pada proses 

pengujian diperoleh prediksi benar sebesar 77,5%. Pengujian dilakukan dengan 

memprediksi citra sesuai dengan tiap ras anjing. 

 

Kata Kunci : CNN, Deep Learning, Image Classification, Keras  
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ABSTRACT 
 

The development of technology is currently growing rapidly, one of them in 

the field of Computer Vision in the processing of image and video data. One of the 

uses of computer vision is to perform image processing such as image recognition 

and classification. In general, many techniques or methods are used in classifying 

imagery. In this study, techniques used in classifying imagery used convolutional 

neural network (CNN). CNN is a deep learning technique developed from Multi-

Layer Perception (MLP) to classify imagery. 

In this study, the authors analyzed the performance of CNN models in 

classifying the imagery of 2 dog breeds. The MODEL CNN created is a custom 

model of CNN using Hard. The authors collected a dataset of 2 dog breeds and 

divided them by a comparative amount of training data and test data of 80% and 

20%.  

In the training process, 99.48% accuracy was obtained and in the test 

process obtained correct predictions of 77.5%. Testing is done by predicting the 

image according to each breed of dog. 

Keywords : CNN, Deep Learning, Image Classification, Keras


