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INTISARI 

 

Di tempat hiburan malam atau yang dikenal dengan nama karaoke, 
khususnya dalam sistem hardware dan software, banyak karaoke masih 
menggunakan media kontrol keyboard dan tidak ada petunjuk yang lengkap untuk 
memutar sebuah video. Selain itu, software yang digunakan masih banyak tools 
yang tidak mudah dipahami oleh pengunjung, sehingga tidak bisa bebas 
berekspresi karena harus memanggil operator jika ingin memutar atau mengganti 
video. 

Pembuatan software hardware ini dilakukan secara bertahap mulai dari 
dokumentasi pembuatan Software Client Server Karaoke, kemudian dokumentasi 
konfigurasi WinLirc beserta AutoHotkey. Dan tahap terakhir adalah dokumentasi 
perancangan Hardware receiver Infrared. 

Hasil dari pembuatan software hardware karaoke diharapkan dapat 
mempermudah pihak karaoke dan pengunjung untuk dapat langsung memutar 
video tanpa harus menggunakan keyboard sehingga memberikan kenyamanan dan 
efisiensi waktu dan tenaga. 

 

 

Kata Kunci : Hardware, Software, Keyboard, Video, Karaoke, WinLirc, 
AutoHotkey, Receiver Infrared 
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ABSTRACT 

 

In nightclubs or known as the name of karaoke, especially in hardware and 
software systems, still a lot of karaoke that used the media control keyboard and there 
was no complete instructions for playing a video, Moreover, the software used is still a lot 
of tools that are not easily understood by visitors, so it can not free expression because 
they have to call the operator if you want to rotate or replace the video. 

That is Making hardware software is done in stages start beginning from the 
documentation making Software Client Server Karaoke, than the configurations WinLirc 
documentation and AutoHotKey. And final stage is design the Hardware Receiver 
Infrared documentation. 

Results of manufacture of hardware software karaoke can be expected to 
facilitate the karaoke and visitors to be able to directly play the video without having to 
use a keyboard so as to provide convenience and efficiency of time and effort. 

 

 

Keywords : Hardware, Software, Keyboard, Video, Karaoke, WinLirc, AutoHotkey, 
Receiver Infrared 
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