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51 Kesimpulan

Seielah menvyelesaikan penelitian lentang perancangan dan pembuatan
amirnasi 20 menggunakan teknik frame by frame pada animasi “FAMED™, maka
diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

|. Pada penelitian permneangan dan pembustin animasi 20 mengpunakan
teknik frame by frome pada animasi “FAMED™, peraticangan animasi
terdiri dari heberapa tahap seperti pra-produksi yang meliputi it-rmsv:p,cu'im
dan scenariokirakier desaindesain  bockgroundstorboard. Kemudian
proses produksi mencakup pembuatan i:q-fmﬁ:ﬁ'l'zj drﬁ‘lfir:s‘, pl_:n.nml:uhun
inberween, coloring, dan penambahan bockgronnd, Dan yang terakhir
proses pasca produksi yang mencangkup compositing, editing, din
rendering.

3, Terkait dengan hosil alpha testing kebutuhan fungsional pada enimasi 2D
yang begudul “FAMED™ sudah terpenuhi,

3. Berdasarkan beta texting menggunekan hasil kuisioner, evaluasi dan para
ahli di bidang animasi mencatat skor 50,8% mlﬁhmﬁh&i sebagai
"Sungai-Baik”, Sementare i, penilaian dorl masyamkat wmume terhadap
kualitas keseluruhan dari animasi ini mencipal skor 83.3% vang ergolong
dalam kategori "Sangat Baik",

4, Dalam produksi film pendek animasi 2D yang berjudul “FAMED” dengan
durasi 2 menit 4 detik memakan wakin yeng relanf cukup lama yaity
kerang lebih 6 bulan dikarenakan pembuatan animasi menggunakan metode
Sframe by frame yang mengharuskan penulis membuat dar tiap-tinp frame
beaike itu em pusos alaw on threes,
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Saran
Setelah menyelesaikan penvusunan skripsi, penulis merekomendasikan

saran schagai masukan sebagai berikut ;

1.

3P

4.

[alam merancang animasi 20 melzbui teknik frome fv frame, disarankan
untuk  diimbangi  dengan  latihan  yang  Konsisten. Hal ini  akan
memungkinkan hasil animasi 213 yang optimal,

Memnhmfli.d_ipg'an baik dan mendalain 12 prinsip animasi menjadi sengal
penting, terutama bagi scorang animator yang tengah mempelajari tentang
timming, squash and streteh, serta volid drawing.

Produksi animasi 2D akan menjadi lebih optimal dan cfisien apabila sctiap
tahup dikerjakan secarn Kolaboratif oleh tinn Melalui denpan kerja tinm,
prases animasi dapat diselesaikan I‘JEI'ISH.I'I- techih Hpﬂ‘.. Iﬂmtam setiap
angepta dapat folus pada tgas khoses di dalam divisi maging-masing.
Meningkatkan kualitms visual schinggs para penonton dapat menikmati
anioeidi 20D dengan visual vang mengundang perhatian dan nmmilil:] -um
khas yang kreatif,

- Dalam proses pembuatan animost 20, terdapat 3 fiahap vang memerhukan

spesifikasi komputer vang memadani untuk mendukung kelancaran setiap
inhipdn pengerjaan.,
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