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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini tidak  terdapat  karya  yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang

lain,  kecuali yang  secara tertulis  diacu  dalam naskah  ini  dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan naskah dan karya  yang  telah dibuat  adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

NIM.15.11.8701
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MOTTO

``Berangkat dengan penuh keyakinan, berjalan dengan penuh keil.lasan,

istiqomah dalam menghadapi cobaan. Yakin, Ikhlas, Istiqomah itu kunci dalam

hidup"

(Muhammad Zainuddin Abdul Madjid)

"Sukses tidak diukur dart posisi yang berhasil dicapai sesorang dalam

hidupnya tapi dart hambatan - hambatan yang diatasinya."

(Booker J. Washington)

"Pemenang bukanlah orang yang tak pernah gagal, tapi pemenang ialan

mereka yang tak pernah menyerah"

(Hitam Putih)
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INTISARI

Pada  zaman  yang  semakin modem  senantiasa  mempengaruhi pola pikir

manusia  untuk  selalu  berperan  aktif  mengikuti  perkembangan  tersebut  agar

mampu  bertahan  dan  mengembangkan  pola  kehidupan.  Era  komputerisasi  dan

smartphone  merupakan  wujud  nyata  dari  perkembangan  yang   terus  teljadi.

Demikian  juga   platform   sosial   media   yang   semakin   dikembangkan  untuk

mengubah   cara   manusia   berinteraksi   dengan   komputer  melalui  unsur   teks,

gambar, suara, video dan animasi melalui platfom sosial media.

Kemudahan berinteraksi dengan dunia luar melalui platform sosial media,

mendorong pelaku bisnis semakin kreatif mempromosikan produk nya. Berbagai

inovasi produk jasa dan barang dibagikan melalui platform youtube.  Setiap hari,

jutaan  video  YouTube  dibagikan  melalui  Facebook,  Twitter  dan  social  media

lairmya.

Dari   hasil   "Perancangan   dan   Pembuatan   Iklan   Layanan   Masyarakat

Mengurangi   Tindakan   Bullying   Menggunakan   Teknik   Motion  Graphic"   ini

nantinya dapat di aplikasikan menjadi sebuah media sarana untuk edukasi  yang

dapat   di   sematkan  ke   dalam  platform  YouTube.   Sehingga   dapat   memberi

informasi serta gambaran secara jelas tentang cara Mengurangi Tindakan Bullying

melaui platform video YouTube.

Kata kunci :  Video, Iklan,  Layanan, Masyarakat, B#//);I.#g dan A4lofz.o# Grapfoz.c.
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ABSTRACT

In an increasingly modern era it always infouences the human mindset to

always play an active role in following these developments in order to be able to

survive and develop patterns Of life. The era Of computerization and smartphones

is   a  tangible  manifestation  Of  ongoing  developments.   Likewise  social  media

plaiforms  are  increasingly  being developed  to  change  the way  humans  interact

with computers through text, image, sound, video and animation elements through

social media plaiforms.

The  ease  Of  interacting  with  the  outside  world  through  social  media

plaif;orms,  encourages  business  people  to  be  more  creative  in  promoting  their

products.  Various  product and service innovations  were  distributed through the

YouTube   platform.   Every   day,   millions   Of  YouTube  videos   are   shared   via

Facebook, Twitter and other social media.

From the results Of "Designing and Making Public Service Ads Reducing

Bullying Measures  Using Motion Graphic Techniques"  this  can later be applied

to become a media for educational tools that can be embedded into the YouTube

plaiform. So that it can provide information and a clear picture Of how to reduce

bullying actions through the YouTube video plaif;orm .

Keywords:  Videos,  Advertising,  Services,  Society,  Bullying and Motion Graphic.
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