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L.1. Latar Belakan,

illi:lh animasi, khususnya anim ik sekali teknik yang

' slanya, gambar film manusia dipreksikan ke panel kaca dan
mbar ulang oleh animator[13]
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Untuk menunjang media promosi Rebzvolution Crew wang masih
menggunakan video Liveshaed, maka video animasi 2D dengan teknik Roroscape
bisa menjadi solusi, karena dengan animasi bersifat imajinatif, dimana bisa



ditambahkan efek yang bersifat imajinatif dan lebth menarik. Dan juga
penggunaan teknik Rotoscope juga akurat, dengan menjiplak objek dalam video
live shoot secara frame demi frame, sehingga video animasi yang dihasilkan

mempunyai gerakan yang rapi dan detaily

2. Implementasi iklan dengan teknik rotoscope ini akan disiarkan di secial media
contohnya : instagram. Dengan ratio 16:9 dan format video MOV,

3. Resolusi video 1080p { 1920 x 10RO )



4. Untuk pembuatan video animasi ini menggunakan software Adobe After Effect
ce 2014, Adobe Photoshap CC (64 bit), Dan Adobe Premicre €C 2017

5. Dalam video ini Animasi yang dipakai adalah Animasi 2D dengan durasi 30

detik.
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1.5  Manfant Fenelitian

Manfaat yang diperoleh dan adanya pembuatan tugas akhir ini yaitu :

pyang telah didopat selama

didapatkan dan objek lebih akurat yaitu :

1. Metode Wowancars
Wawancara | interview adalah alat pengumpulan data yang
digunakan dalom komukikai langsung vang berbnetuk sejumlah



pertanyaan lisan yang diajukan oleh pengumpul data {inrerviewer)
sebagi pencari informasi vang dijawab secara lisan oleh para informan
(interviewee) sebagai pemberi informasi.

Pada tohapan metede observasi, penulis  melakukan

angkah - langkah pembuatan
video. Mulai dari saat pengambilan hingga pengolahan8],
2. Produksi
Tahap produksi merupakan tahap aksi dalam sebuah proses. Tahap
produksi diawali tahap pengambilan gambar. Pengambilan gambar
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harus disesuaikan dengan skenario dan tema. Pada tahap ini, Anda
memerlukan beberapa kru untuk mengambl gambar pada tiap angle
atau sudut ruang yang dinginkan berdasarkan konsep dan tema[&].

Didalam bab ini menjelaskan latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
pengumpulan data, dan sistematika penulisan.
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