BABI
PEDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

sin yang beragam.
m informasi manual tidak hanya

untuk sistem informasi pada tempat hiburan di Liquid yang sclama ini masih
bersifat lokal dan manml. Adanya sistem sgends dan informasi event online,
pelunggan dan penggembar musik dapat sepera by don dapar merespon



Berdasarkan  lotor  belakang  terschut, maka  penulis  mengambil  judul

"PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB DM LIQUID

2. Bogaimann mengoperssikan sistem  anformasi  berbasis  weh  uniuk
meningkatkan peleyvanan nformasi kepoda pelanggan dan masyamkod,
3. Menampilkan profil Liquid. keonggulan Liquid, fasilims Liguid. Agenda

Liguid. beritn event di Liguid.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan fujean penulisan mi adalah -

1. Mempermudah pihak mangjemen untuk mengimformasikan  kegatan-
leginmn yong ada di Liguid Club kepada pelanggan hiburan dan

Merupakan bab vang membenkan keterangan, mendukung penulisan yang

meliputi ¢ pengertian. snalisis. konsep dasar. knmkteristik sistem. Konsep



dosar sistern informasi, fungsi don siklus mformsm serin kualitas dan
komponen sistem informasi. Pemiodelan proses den pemodelan data.
BAB III TINJAUAN UMM

Benisi tentung metode penelition yang digonakan untuk mengumpulkan data,

0 bab penutup, yang terdin dari sub bab vakni

KEGIATAN
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