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HALAMAN MOTTO

Hidup seperti cermin .. saat kau memberi senyuman maka
kau akan mendapatkan senyuman ..
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1% lagi keberhasilanmu didepan.

Masa lalu tak bisa diubah tapi masa depan masih dalam

genggaman.
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pengalaman sendiri, tetapi yang mampu dan mau belajar
dari pengalaman orang lain.

Hidup ini singkat, berubahlah ketika kamu ' punya
kesempatan, karena suatu saat ketika kamu ingin berubah,
kamu tak punya kesempatan.

Jangan meminta maaf karena orang lain mengetahui
perbuatanmu, tetapi meminta maaflah karena kamu
menyesali perbuatanmu.

Tuhan menciptakan kedua mata kita untuk melihat peluang,
bukan hanya untuk menghindari lampu-lampu di jalan
kehidupan.

Masa lalu tak bisa diubah tapi masa depan masih dalam

genggaman.
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selalu sayang ma kamu.love u..
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Untuk Snoopyku Shinta Ayu Permatasari, makasih semangatmu
pengorbananmu dah nemenin aku kemana saja sampai muter-muter
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Untuk Rohmad, Nanang, Acong, Rully, Tri Mulyo, Dodit, Baning,
Raymon, Bodong, Alan, Adit, Budi,dan masih banyak temen-temen
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INTISARI

Pengembangan sistem informas berbasis web merupakan sissem informasi
yang digunakan untuk memperkenalkan informasi dalam suatu perusahaan
menggunakan jaringan global internet.

Perangkat lunak ini dirancang untuk mengimplementasi sistem informasi
Liquid yang mendukung informas yang dapat diakses oleh publik. Jenis
antarmuka web dipilih dengan pertimbangan fleksibilitas implementasi perangkat
lunak ini yang dapat dilakukan di jaringan intranet maupun internet, kemudahan
untuk deployment, serta kemampuan cross platform.

Pengembangan sistem ini masih jauh dari sempurna, namun setidaknya
dapat memberikan dasar dan dapat memberikan sumbangan bagi pemikiran untuk
pengembangan teknologi yang dapat dirasskan manfaatnya oleh masyarakat di
bidang wisata hiburan dan kuliner, khususnya untuk jalannya mempromosikan
perusahaan secara online.

Disini kita mengimpletasikan system informas dengan basis web pada Liquid
Club yang telah dibangun dengan cara memasang iklan ataupun mempublikasikan
pada publik bahwa Liquid Club telah mempunyal website, dengan cara seperti

inilah pelanggan dunia hiburan akan lebih merasa kemudahan / praktis.
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ABSTRACT

Development of web based information system is an information system that is
used to introduce information in a company uses a global network Internet.

This software is designed to implement information systems that support Liquid
information accessible to the public. Type the web interface is selected with
consideration of the flexibility of this software implementation can be donein
intranet and internet networks, the ease of deployment, as well as cross-platform
capability.

The development of this system is still far from perfect, but at least it can provide
a basis and can contribute to the rationale for the development of technologies that
can benefit the community in the field of entertainment and culinary tourism,
especially to the way companies promote online.

Here we mengimpletasikan with web-based information system &t Liguid Club,
which has been built in away advertise or publicize to the public that the Liquid
Club aready has a website, in away like these customers feel the entertainment

world will be more easy / practical.
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