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INTISARI

Bakmi Batas Kota adalah sebuah warung makan khas Yogyakarta yang
terletak di daerah demangan Yogyakarta, Bakmi jawa merupakan salah satu
makanan khas dari daerah Yogyakarta yang harus terus dikembangkan di daerah
Yogyakarta.

Permasalahan yang dihadapi oleh warung Bakmi Jawa ini adalah
berkurangnya pengunjung dan kurangnya pemasaran hingga ke luar kota
Yogyakarta, kota Yogyakarta yang saat ini menjadi salah satu tempat favorit
wisatawan.

Berdasarkan hasil survei dan analisa dari permasalahan yang ada,
kemudian ditemukan solusi untuk mengatasi masalah yang ada. Solusinya adalah
dengan mengiklankan warung bakmi jawa, yaitu PEMBUATAN IKLAN
TELEVISI WARUNG MAKAN “BATAS KOTA” SEBAGAI MEDIA
PROMOSI

Kata Kunci: Bakmi, Batas Kota, Yogyakarta, Iklan Televisi, Media Promosi
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ABSTRACT

Bakmi Batas Kota is a typical Yogyakarta food stall located in the
demangan area of Yogyakarta, Bakmi Jawa is one of the special food from
Yogyakarta area that must be developed in Yogyakarta area.

The problem faced by this noodle shop is the lack of visitors and lack of
marketing to out of town Yogyakarta, Yogyakarta city which is currently one of

the favorite places tourists.

Based on survey results and analysis of existing problems, then found a
solution to solve existing problems. The solution is to advertise the Javanese
noodle stall, namely MAKING ADVERTISING TELEVISION WARUNG

"BATAS KOTA" AS PROMOTIONAL MEDIA

Keywords: Bakmi, Batas Kota, Yogyakarta, Television Ads, Promotion Media.
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