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51  Keslmpulan

6. Pada game ini hanya satu uservang bisa bermain, dimana user tersebut akan
memainkan dua karakter yang menjadi satu, tetapi pada sant batile karakter

tersebut akan menjadi dua, setelah selesal batle karakter akan bersatu kembali,
7. Pembuatan face karakler pada game ini cukup rumit dan proses yang cukup
panjang. Harus melalui proses menggambar (pembuatan sketsa), sean, kemudian



pewamaan menggunakan Photoshop. Untuk pewarnaan Jntro Titfe dan Map
langsung menggunakan Photoshop kita hanya menentukan gmbar dan teks yang
mau dibuat.

3. Sistem pertarungan dibuat dari Sideview Balle System (SB3) menjadi Action
Battle System (ABS). Dengan menjadikan pertarungan yang dapat langsung
dilakukan di map maka pertarungan akan menjadi lebih menarik lagi.
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