BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan game di dunia semakin pesat. tidak terkecuali di Indonesia

negeri. Untuk itu penulis berusahia memaparkan suaty

gratis dan sudah terkenal dan teruji di kalangan komunitas pengembang game baik
Indonesia maupun luar negeri, yaitu RPG Maker VX, Penulis berusaha membuat dan
menyajikan ilmu dengan bahasa yang sederhana dan mudah dicerna.

Raole Playing Game (RPG) adalah salah satu jenis pame pilihan karena
memasukan unsur-unsur penceritaan yang kompleks serta seni peran yang membuat
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seseomang merasa seperti menjadi tokoh ying diperankannya dalam game tersebut.
Lagipuls dalam game jenis ini dapat mengembangkan Karakter mulai dari nol sampai
menjadi seorang pahlawan. Hal ini dapat dibuktikan dari penjualan perangkat lunak

dani RPG yang menembus angka jutsan dollar seperti Final Fanmtusy Series,

|. Bagaimana pembuatan game mini “Legends Kerajaan Iblis” dapat
memberikan suatu hiburan serta informasi kepada para pengguna game
sebagai media game yang dopat dikenali oleh sebagion pengguna game.
2. Bagaimana game tersebut dapat memberikan rasa penasaran  dalam
ik s i



1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah yang didapat pada pembuatan splikasi ini adalah sebagai
berikut: Games yang dibangun menggunakan bahasa pemograman  Ruby,
menggunakan software (perangkat lunak) RPGMaker VX, hanya dapat dimainkan
oleh 1 player, dan tidak dibatasi oleh wak
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1.5. Manfast Penelittan
Hasil pembuatan game permainan peran “Legenda Kerajaan Iblis” ini
diharapkan dapatl bermanfaat bagi



|. Pemain game ini memiliki fokus yang lebih terhadap apa yang terjadi di
sekelilingnya, jika dibandingkan dengan mereka — mereka yang jarang
bermain game, apalagi vang tidak sama sekali.

2. Game dapst membantu melatih orang — orang yang memiliki masaloh

Kerajaan Iblis” ini.
BAB IIl : KEBUTUHAN PERANCANGAN GAME

Pada bab ini menguraikan perencanaan temtang rancangan pembuatan gome
“Legenda Kerajaan Iblis" yang dibuat.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini menguraikan tentang pengimplementasian program secara
kekurangan dari program yang telah dibuat.
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