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INTISARI

Platinum Cyber Sport adalah salah satu gr7"e ceHfer atau wanmg internet

yang berada di Jalan Ipda Tut Harsono nomor  169, Yogyakarta.  Didirikan pada
tanggal  4  Januari  2013.  Platinum  Cyber  Sport  memiliki   loo  unit  PC  dengan
spesifikasi yang mumpuni, tempat yang nyaman, dan menyediakan makanan dan
minuman uutuk pelanggan.

Tujuan  dari  penelitian  ini  adalah  membunt  video  profil  Platinum  Cyber
Sport untuk  memperkenalkan  warung internet yang memiliki  kelebihan  sendiri
dibanding wanmg internet laimya.

Desain video profil ini menggunakan tekhik /ivesAoo/ dan mofl.on grapA;c.
Teknik dalani mengumpulkan data dan studi pustaka. Desain video profil ini akan
menampilkan   banyak   gambar   untuk   fasilhas   dan   keunggulan,   untuk   dapat
memban8kitkan minat publik dalan mengunjunS Platinum Cyber Sport, proses

perancangan video profil ini menggunakan peran8kat lunak Adobe Premiere dan
Adobe After Effect

Kata kunci : Video profil, £twe S%oo/, Ado/i.o# Grapfei.c.
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ABSTRACT

Platinum Cyber Sport   is one Of the gone centers or internet cafe located
in Jalan lpda tut Harsono no  169,   Special  Region Of Yogyakarta.  This  internet
cafes was established around Januari 2013. Platinum Cyber Sport has  loo PC's
with  high  spesification  system,  cony  place,  and  they  have f;ood  and  drinks for
costumer 's pleasure.

The  purpose  Of this  research  is  to  make  a  Comparry  Profile  Videos  Of
Platinum Cyber  Sport  to  introduce  itseif has  its  own  advantages  compared  to
other internet cofes.

The  desigl'I  Of this  profiile  video  uses  Live  Shoot  and  Motion  Graphic
Techniques. Techniques in collecting data and library research. The design Of this

profile video will display a lan Of images for f;acilities and excellence. to be able to
generate public interest in visiting Platin:un Cyber Sport, the process Of designing
this profile video using Adobe Premiere and Adobe After Effect.

Keywords : Profiile Video, Live Shoot. Motion Graphic


