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Aplikasi trello

Aplikasi

Database

Desktop

Metode Waterfall

DAFTAR ISTILAH

Adalah aplikasi kolaborasi yang digunakan untuk

menyelesaikan sebuah proyek secara bersama-sama.

Suatu perangkat lunak (software) atau program komputer
yang beroperasi pada sistem tertentu yang diciptakan dan

dikembangkan untuk melakukan perintah tertentu.

sekumpulan data yang sudah disusun sedemikian rupa
dengan ketentuan atau aturan tertentu yang saling berelasi
sehingga memudahkan pengguna dalam mengelolanya juga

memudahkan memperoleh informasi.

komputer sendiri yang ditujukan untuk penggunaan secara
umum di satu lokasi yang berlawanan dengan komputer
jinjing atau komputer portabel. Komputer meja seperti
tampilan komputer, CPU, dan papan ketik terpisah satu sama
lain dan relatif berukuran besar (juga berlawanan dengan
periferal pada komputer jinjing yang terintegrasi dan
berukuran kecil). Komputer jenis ini dirancang untuk

diletakkan dan digunakan di atas meja di rumah atau kantor.
hal yang menggambarkan pendekatan secara sistematis dan

juga berurutan (step by step) pada sebuah pengembangan

perangkat lunak.
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Data

Website (WEB)

Software

Android

Java

Source Code

Workflow

sekumpulan keterangan atau fakta mentah berupa simbol,
angka, kata-kata, atau citra, yang didapatkan melalui proses

pengamatan atau pencarian ke sumber-sumber tertentu.

Website adalah sebuah kumpulan halaman pada suatu
domain diinternet yang dibuat dengan tujuan tertentu dan
saling berhubungan serta dapat di akses secara luas melalui
halaman depan (home page) menggunakan sebuah browser

menggunakan URL.

perangkat lunak suatu bagian dari sistem komputer yang
tidak memiliki wujud fisik dan tidak terlihat karena
merupakan sekumpulan data elektronik yang disimpan dan
diatur olen komputer berupa program yang dapat

menjalankan suatu perintah.

sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk
perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar dan
komputer tablet.

bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai

komputer termasuk telepon genggam.

kumpulan dari beberapa kode bahasa pemrograman tertentu

yang membentuk sebuah deklarasi / perintah.

aliran kerja atau suatu informasi dari proses bisnis, baik
secara keseluruhan maupun sebagian di mana dokumen atau
informasi tugas tersebut diteruskan dari satu partisipan ke
partisipan lain sesuai dengan prosedur atau ketentuan yang

berlaku.
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Hardware

Brainware

Google Drive

Google Contacs

Excel

User Friendly

Sistem Operasi

Sistem

segala komponen dari sebuah komputer yang sifatnya bisa
dilihat secara nyata di mata dan bisa diraba secara langsung.

orang yang menggunakan, memakai ataupun mengoprasikan

perangkat komputer.

salah satu layanan dari google yang berfungsi sebagai

tempat penyimpanan cloud (online)

sebuah program atau aplikasi yang merupakan bagian dari
Google Drive, berfungsi untuk menyimpan data dan nomor

handphone

sebuah program atau aplikasi yang merupakan bagian dari
paket instalasi Microsoft Office, berfungsi untuk mengolah
angka menggunakan spreadsheet yang terdiri dari baris dan

kolom untuk mengeksekusi perintah.

kemudahan dalam pengoperasian sistem operasi.

perangkat lunak atau software yang mempunyai tugas
melakukan control dan manajemen perangkat keras dan

operasi dasar sistem.

suatu kesatuan, baik obyek nyata atau abstrak yang terdiri
dari berbagai komponen atau unsur yang saling berkaitan,
saling tergantung, saling mendukung, dan secara
keseluruhan bersatu dalam satu kesatuan untuk mencapai

tujuan tertentu secara efektif dan efisien.
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INTISARI

Ayo Sewa Kamera merupakan perusaha bisnis yang menyewakan alat - alat
kamera. Saat ini operasional Ayo Sewa Kamera Bantul dibantu dengan aplikasi
trello, Dengan database yang terpisah - pisah. Data klien/pelanggan diletakan di
google contacs, sedangkan data barang diletakan di excel, sehingga perusahaan
mengalami kendala dalam mengelola dan memproses data yang semakin
meningkat. Mengakibatkan kesalahan transaksi dan kehilangan data.

Penelitian ini bertujuan untuk membantu perusahaan memberikan informasi
kepada pelanggan atau penyewa tentang kamera dan aksesoris kamera yang ingin
mereka sewa dengan membangun aplikasi penyewaan kamera dan aksesoris kamera
berbasis desktop di Ayo Sewa Kamera Bantul. Metode yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi adalah metode waterfall. Sebagai alat analisis dan desain yang
digunakan adalah UML (Unified Modeling Language). Bahasa pemrograman yang
digunakan adalah Java NetBeans IDE 8.1 dan database MySQL XAMPP.

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan penerapan penyewaan
kamera dan aksesoris kamera, diharapkan dapat membantu karyawan Ayo Sewa
Kamera Bantul mengelola data kamera dan aksesoris kamera, data pelanggan dalam
satu database yang terpusat dalam XAMPP. Proses persewaan, pengembalian
sehingga dapat mengurangi kesalahan dalam proses pencatatan data dan
mengurangi kesalahan dalam pembuatan laporan.

Kata Kunci:  Sistem Informasi Penyewaan, Laporan Sewa, Ayo Sewa Kamera
Bantul
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ABSTRACK

Ayo Sewa Kamera is a company that rents camera equipment. At present
the operational Ayo Sewa Kamera Bantul is provided with the Trello application,
with a separate database. Client data is placed to Google content, while item data
Is placed in Excel, so the company is improving and managing ever-increasing
data. Resulting in transaction errors and data loss.

This research is intended to help companies provide information to
customers or tenants about cameras and camera accessories that they want to rent
by building a webcam camera application and desktop-based accessories in Ayo
Sewa Kamera Bantul. The method used in making the application is the waterfall
method. As an analysis and design tool used is UML (Unified Modeling Language).
The programming language used is Java NetBeans IDE 8.1 and MySQL XAMPP
database.

The results of the study can be concluded from research with cameras and
camera accessories, expected to help the company Ayo Sewa Kamera camera data
and camera accessories, customer data in one database centered at XAMPP. Rental
process, so as to reduce errors in the process of recording data and reduce errors in
making reports.

Keyword: Rental Information System, Rent report, Ayo Sewa Kamera Bantul
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