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INTISARI 

 

Ayo Sewa Kamera merupakan perusaha bisnis yang menyewakan alat - alat 

kamera. Saat ini operasional Ayo Sewa Kamera Bantul dibantu dengan aplikasi 

trello, Dengan database yang terpisah - pisah. Data klien/pelanggan diletakan di 

google contacs, sedangkan data barang diletakan di excel, sehingga perusahaan 

mengalami kendala dalam mengelola dan memproses data yang semakin 

meningkat. Mengakibatkan kesalahan transaksi dan kehilangan data.  

Penelitian ini bertujuan untuk membantu perusahaan memberikan informasi 

kepada pelanggan atau penyewa tentang kamera dan aksesoris kamera yang ingin 

mereka sewa dengan membangun aplikasi penyewaan kamera dan aksesoris kamera 

berbasis desktop di Ayo Sewa Kamera Bantul. Metode yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi adalah metode waterfall. Sebagai alat analisis dan desain yang 

digunakan adalah UML (Unified Modeling Language). Bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah Java NetBeans IDE 8.1 dan database MySQL XAMPP.  

Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dengan penerapan penyewaan 

kamera dan aksesoris kamera, diharapkan dapat membantu karyawan Ayo Sewa 

Kamera Bantul mengelola data kamera dan aksesoris kamera, data pelanggan dalam 

satu database yang terpusat dalam XAMPP. Proses persewaan, pengembalian 

sehingga dapat mengurangi kesalahan dalam proses pencatatan data dan 

mengurangi kesalahan dalam pembuatan laporan. 

 

Kata Kunci:    Sistem Informasi Penyewaan, Laporan Sewa, Ayo Sewa Kamera 

Bantul 
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ABSTRACK 

 

Ayo Sewa Kamera is a company that rents camera equipment. At present 

the operational Ayo Sewa Kamera Bantul is provided with the Trello application, 

with a separate database. Client data is placed to Google content, while item data 

is placed in Excel, so the company is improving and managing ever-increasing 

data. Resulting in transaction errors and data loss. 

This research is intended to help companies provide information to 

customers or tenants about cameras and camera accessories that they want to rent 

by building a webcam camera application and desktop-based accessories in Ayo 

Sewa Kamera Bantul. The method used in making the application is the waterfall 

method. As an analysis and design tool used is UML (Unified Modeling Language). 

The programming language used is Java NetBeans IDE 8.1 and MySQL XAMPP 

database. 

The results of the study can be concluded from research with cameras and 

camera accessories, expected to help the company Ayo Sewa Kamera camera data 

and camera accessories, customer data in one database centered at XAMPP. Rental 

process, so as to reduce errors in the process of recording data and reduce errors in 

making reports. 

 

Keyword: Rental Information System, Rent report, Ayo Sewa Kamera Bantul 
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