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INTISARI

Prambanan Jazz Festival musik yang menjadi salah satu festival musik di
Indonesia yang paling bergengsi sekaligus ditunggu. Perpaduan artis internasional
dan dalam negeri ditambah lokasi candi di Prambanan menjadikan festival ini
nyaris tak tertandingi.

Festival yang setiap tahunnya akan terus diadakan sebagai bentuk sinergi
jangka panjang dalam upaya memperkenalkan dunia pariwisata Indonesia
khususnya Candi Prambanan dan kota sekitarnya ke tingkat dunia internasional
sebagai bentuk diplomasi budaya dalam kekuatan baru untuk memperkuat branding
nasional.

Didalam video teaser tersebut memberikan informasi tentang prambanan
jazz dengan tema art, music & culture, line up artis yang akan tampil , lokasi acara,
tiket yang di jual , sponsor. Video profil tersebut dapat digunakan sebagai media
promosi, media presentasi, dan hal lain yang berkaitan dengan Prambanan jazz.

Kata kunci : Teaser, motion graphic, Prambanan Jazz
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ABSTRACT

Prambanan Jazz Music Festival which is one of the most prestigious and
awaited music festivals in Indonesia. The combination of international and
domestic artists plus the location of the temple in Prambanan makes this festival
almost unrivaled.

The festival will continue to be
synergy in an effort to introduce the

eld every year as a form of long-term
tourism in Indonesia, especially

2 location of the
otional media,

Teaser, motion graphic, Prambanan
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