BABI

PENDAHULUAN

L1 LATAR BELAKANG MASALAH

yang dapat menggabungkan berbagai benuk informasi yang ada. Dengan

adanys aplikasi multimedia, manusia dapat berinteraksi dengan kempuier

melalui media gambar, reks, audio, video dan animasi schinggs informasi
yang disajikan akan lebih jelas dan menarik. Teknologi multimedia juga dapat
digunakan pada bidang pendidikan, publikasi, pemasaran, dan masih banyak



lags kegunaon lainnya. dalam bidang publikasi khususnys, multimedia
menjadi salsh satu media pendukung dalam penyampainn informasi yang

efektif, serta lebih menorik dalam peayajionnya,  Aplikasi multimedia
menyajikon sudio visual, atau animasi suatu objek yang dibahas dengan

dapat
e membuat aplikasi

il Break Coffee & Book

Yopyakarta Berbasis Mu

1.3 BATASAN MASALAH
Ruang lingkup pendesainon multimedia sangat luss sesuai dengan
fungsi dan aplikasinya vang berbeds pada masing-masing bidong. Dalam



profil Break Coffee & Book, disini penyusun mengambil ruang lingkup yang
kecil dari pendesainan multimedia tersebut. gunas memfokuskan pengenalan
dan pembahasan tentang Perusahuan tersebut, Adapun informasi yang akan
ditampilkan meliputi sejorah Cafe Break Coffee & Books, visi dan misi Cafe
Break Coffee & Books, produk-produléyang gunakan Cafe Break Coffee &
Books. pelayanafilBiiu servieS ynng diberikiioleh Cafe Break Coffee &
are yang penulis gunakan unuk mendesain
ah Macromedia Flash 8 sebagai sof

an dik emas dalam betituk CD Interakiif.

AN PENELITIAN

A k i X AT} e dalam

terhadap sistem yan : mpunyai filai lebih dibandingkan

dengan media lain yang sudah lebih dahulu dikenal perusahaan. Disamping itu
ada beberapa tujuan lnnnya yatu @

« Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan

baru sesuai dengan bidang teknologi informasi khususnya multimedia.



Memberikan aliernatif baru dalam penyampaian informasi yang lebih
menarik kepada masyarakat,

Menambah pengalaman dan ketrampilan sebagai modal dasar untuk
memasuki dumia kerjo

Dilakukon dengan cara penulis mengajukan petonyaun-
pertanyaan yang  berhubungan dengan Café Break Coffee &
Book's Yogyakarta secara longsung dengan Cwaner atau Manager
Café Break Coffes & Book's Yogyakora terkait.

3. Kearsipan (Dokumentarion)



Penulisan membaca dan mempelajari arsip-arsip tentang
data Café Break Coffee & Book's yung sda.

4. Kepustakaan (Library)
Penulis membaca lterature atou buku-buku yang berkaitan

Bab 1l : Dasar T

Bab ini menerangkan tentang masalah mengenai pengenalan sistem
secarn  umum, konsep  dasar  multimedia,  langkah-langkah  dalam
mengembangkan  sistem  multimedia. macam-macam  strukiur - oplikasi

multimedia dan sistem perangkat lunak ( software ) yang digunakan,



Bab [l : Tinjuuan Umum

Bab ini menjelaskan mengenai profil perusahaan serta uplikasi vang
digunakan dalam pembuatan cd interaktif,
BabIV  : Perancangan Sistem
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