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MOTTO

“Dreams never hurt anybody if he keeps working right behind the dream to make

as much of it come real as he can.”

“Mimpi tidak pernah menyakiti siapa pun jika dia terus bekerja tepat di belakang

mimpinya untuk mewujudkannya semaksimal mungkin.”

( F. W. Woolworth)

“Don’t be afraid to make a mistake. But make sure you don’t make the same

mistake twice."”

“Jangan takut untuk membuat sebuah kesalahan. Tapi pastikan Anda tidak
melakukan kesalahan yang sama dua kali.”

(Akio Morita)

“Set goals, challenge yourself, and achieve them. Live a healthy life .. and make

every moment count. Rise above the obstacles, and focus on the positive. ”

“Tetapkan tujuan, tantang diri Anda dan capai tujuan tersebut. Hiduplah dengan
sehat... dan hitunglah setiap waktu yang Anda miliki. Bangkitlah mengatasi
rintangan dan fokus pada yang positif.”

(Robbert H. Goddard)
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kesusahan.
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menenangkan semua keluh kesah saya, senantiasa memberikan semangat,
serta selalu ada untuk saya.

Warun Bakmi Batas Kota, yang telah membantu dan mengizinkan saya

melakukan penelitian di sana.
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INTISARI

Arus informasi di era globalisasi seperti saat ini sangatlah cepat menyebar
kepenjuru belahan dunia,Informasi tersebut menyebar melalui bermacam-macam
bentuk.Secara umum informasi tersebut berupa gambar,suara,maupun video.Salah
satunya penyebaran informasi paling cepat melalui internet,informasi tersebut di
sampaikan melalui sebuah vidio yang menerangkan apa saja yang ada di sebuah
perusahaan.

Selama ini Warung Bakmi Batas Kota ini belum menggunakan teknologi
company profile untuk menjadi salah satu bagian untuk memperenalkan produknya
kepada masyarakat luas karena persaingan bisnis di era sekarang semakin kuat
maka untuk itu di perlukan perancangan company profile untuk memperkenalkan
dan mempromosikan Warung Bakmi Batas Kota,sehingga banyak orang yang akan
lebih tau dan mencoba berbagai menu makanan dari Warung Bakmi Batas Kota.

Company profile dapat di gunakan sebagai daya tarik dalam penjelasan
produk yang di aplikasikan pada media sosial Youtube. Pada penerapan vidio
company profile ini penjelasan tentang profile dan produk, konsumen atau
pelanggan bisa mencoba berbagai menu masakan pada Warung Bakmi Batas Kota.

Kata Kunei: Informasi, Iklan, Company Profile, Warung Bakmi Bats Kota
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ABSTRAK

The flow of information in the era of globalization as it is now very quickly
spread throughout the world, the information is spread through various forms. In
general the information is in the form of images, sound, or video. One of the fastest
information dissemination through the internet, the information is conveyed
through a video that explains what is in a company.

So far this Bakmi Batas City Warung has not used company profile
technology to become a part of introducing its products to the wider community,
because business competition in the present era is getting stronger, therefore it
needs a company profile design to introduce and promote Warung Bakmi Kota
Batas, so many people will know and try various food menus from Warung Bakmi
Batas Kota.

Company profile can be used as an attraction in the explanation of products
that are applied on Youtube social media. In the application of this company profile
video, an explanation of the profile and product, the customer or the customer can
try various dishes at Warung Bakmi Batas Kota.

Keywords: Information, Advertising, Company Profile, Warung Bakmi Bats Kota
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