
PERANCANGAN cOMPANy PROELE PADA WARUNG BARN

BATAS ROTA BERBASIS MULTIMEDIA

SErmsI

ffiasfr
di susun oleh

Diyah Ayu Nur Fajar I,estari

14.12.82S9

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ELMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYARARTA
2018

M  I K  0. '\ I

URGE CENTER

CY^KARTA      ,-



PERANCANGAN COMPANY PROFILE PADA WARUNG BAKMI

BATAS KOTA BERBASIS MULTIMEDIA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sabana

pada Program Studi Sistem hformasi

disusun oleh

Diyah Ayu Nur Fajar I,estari

14.12.8259

PROGRAM SA RJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYARARTA
2018

\ M I ;(  0  ,,

tigDREvSo°GU5,i,:,:\`)Iil!



I



\\;¢(ri?
•,   I   "  u   1.,

kEfc'`,'tr\\`lE{)ENTEF=`



PEENIATAAN

Saya  yang  bertandatangan  di  bawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ihi

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan dalam skripsi ihi tidak terdapat karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatau

justitusi  pendidikan tinggi maupurL  dan sepapjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya dan pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain

kecunli yang secara tertulis diacu dalani ini den disebuthn dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkalt dengan naskah dan karya yang telah di bust adalch

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Agustus 2018

Diyah Ayu Nun Fajar Lestari

".14.12,8259
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MOTTO

" Dreams never hurt anybody if he keeps working right behind the dream to make

as mush Of it come real as he cart "

"Mimpi tidak pemah menyakiti siapa pun jika dia terus bekelja tepat di belakang

mimpinya untuk mewujudkannya semaksimal mungkjn. "

( F. W. Woo]worth)

"Don't be afraid to make a mistake. But make sure you don't rrucke the sc[ne

mistake twice. "

"Jangan takut untuk membunt sebuah kesalahan. Tapi pastikan Anda tidak

melakuhan kesalahan yang sama dua kali."

(Akio Morita)

"Set goals, challenge yourself. and achieve them. Live a healthy life ... and rriake

every moment count. Rise above the obstacles, and focus on the positive. `'

"Tetapkan tujuan, tantang diri Anda dan capai tujuan tersebut. mduplch dengan

sehat. . .  dan hitunglah setiap waktu yang Anda miliki. Ban9kitlah mengatasi

rintangan dan fokus pada yang positif."

(Robbert H. Goddard)
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3.   Sahabat  dan  teman-teman  saya  yang  tercinta,   wahyu  Mutiara  Fitrah
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4.   Teman kos yang selalu menemani saya dan mendengarkan segala curhatan
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yang selalu tidur di kamar saya.

5.    Sahabat teman istimewa saya Gusma Ady, yang selalu mendengarkan dan

menenangkan semun keluh kesah saya, senantiasa memberikan semangat,

serta selalu ada untuk saya.
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melakukan penelidan di sana.
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Muhammad SAW, yang telah memberikan rahmat, hidayah, dan kekuatan sehingga
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diinrinkan peneliti.

Skripsi ini disusun sebagal salah satu syaratkelulusan bagi setiap mahasiswa
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8.   Teman dan sahabat saya yang selalu ada dan senantiasa memberi semangat.

9.    Semun pihak  yang tidak dapat  peneliti  sebutkan  satu  persatu yang telah
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INTISARI

Arus informasi di era globalisasi seperti saat ihi sangatlah cepat menyebar
kepenjuru belahan dunia,Informasi tersebut menyebar melalui bermacam-macam
bentuk. Secara umum informasi tersebut berupa gambar,suara,maupun video. Salah
satunya penyebaran infomasi paling cepat melalui internet,informasi tersebut di
sampaikan melalui sebunh vidio yang menerangkan apa saja yang ada di sebuah
perusahaan.

Selama ini Warung Bakmi Batas Kota ihi be]uni menggunakan teknologi
company profile untuk menj adi salah satu bactan untuk memperenalkan produknya
kepada masyarakat  luasJrarena persaingan bishis  di  era  sekarang  semakin  kunt
maka untuk itu di perlukan perancangan company profile untuk memperkenalkan
dan mempromosikan Wanmg Bakmi Batas Kota,sehingga banyak orang yang akan
lebih tau dan mencoba befoagal menu makanan dari Warung Bakmi Batas Kota.

Compa7z}; pro//e dapat  di  gunakan  sebagai  daya tarik  dalam  penjelasan
produk  yang di  apljkasikan pada media sosial  Youtube.  Pada penerapan  vidio
company  pro//e  ini  penjelasan  tentang  profile  dan  produl[  kousumen  atau
pelanggan bisa mencoba befoagal menu masakan pada Warung Bakmi Batas Kota,

Kata Kunci: Informasi, Iklan, Company; Pro//e, WarLmg Bakmi Bats Kota

XV



ABSTRAK

The flow of infomation in the era of globalization as it is now very quickly
spread throughout the world, the information is spread through various foms. In
general the infomation is in the fomi of images. sound, or video. One of the fastest
information  dissemination  through  the  internet,  the  information  is  conveyed
through a video that explains what is in a company.

So  far  this  Bakmi  Batas  City  Wanmg  has  not  used  company  profile
technology to become a pat of introducing its products to the wider community,
because business  compedtion in the  present era is getting stronger, therefore it
needs a company profile design to introduce and promote Warung Balmj Kota
Batas, so many people will know and try various food menus from Warung Balrmi
Batas Kota.

Company profile can be used as an attraction in the explanation of products
that are applied on Youtube social media. [n the apphcation of this company profile
video, an explanation of the profile and product, the customer or the customer can
try various dishes at Warung Bakmi Batas Kota.

Keywords : Inf iormation, Advertis ing, Corxpany Prof le , V\larirm8 Balrmi Bents Koto
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