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HALAMAN MOTTO 

 

♥ “Ikhlas adalah segala sesuatu yang kita lakukan yang hanya diketahui oleh Allah 

SWT dan diri kita sendiri” 

♥ “tersenyumlah selalu hadapi semua rintangan yg ada dengan hati yg tenang” 

♥ “lebih baik jadi pecundang dari pada hidup didunai hitam yg hanya bisa 

mambuat kita miskin akan ahlak dan iman” 

♥ “Allah akan mengangkat derajat orang-orang yang berilmu” 

♥ “Kegagalan adalah kesuksesan yang tertunda” 

♥ “Allah akan menguji hambanya sesuai dengan kemampuannya” 

♥ “kenanglah semua yg ada menjadi sesuatu yg indah” 

♥ “hidup ini indah selalu“ 
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PERSEMBAHAN QOLLIN 

 

  Tugas akhir ini saya persembahkan untuk : 

� Puji syukur kulo kagem (ALLOH swt) sing sampun maringi lan 

ngabulake doa-doane kulo…..atas sekabehane kulo ucapaken 

maturnuwun sanget  njih. 

� Maturnuwun malih njih kagem MAMA & PAPA sing sampun ndidik 

kulo nganti saged lulus pendadaran lan sampun maringi doa-

doane pun kagem kulo niki…. yaaaaah….biarpun aku ini 

tergolong anak yg bandel dan susah diatur,tapi mereka tetap 

saja ada buat aku…. Terimakasih sekali lagi mama & papa 

ku…..you are the best in the earth and the world 

� Lan mboten kelalen kagem semua teman-temanku yg sudah banyak 

membantu dalam tugas akhir ini 

� special thanks buat anak2 rock and roll VILLAPENS  yg sudah 

memberikan pinjaman komputernya dengan sukarela yooo…karna 

kalian lah tugas ku bisa tercipta dengan sangat baik … 

.”SAYONARA and THANK’S  my friends YOU always AND the place 

WITHIN my HEART”   (“sorry klo bhasa inggris nya salah”) 

� kita anak rock and roll punya jati diri karna kita adalah yg 

terbaik selama kita mau belajar dari semua yg ada dalam 

kehidupan ini..akan ada harapan selama kita mau berusaha dan 
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pantang menyerah menghadapi apapun yg menghalangi 

kita…yeeeeeaaaaaaah…….??? 

� terimakasih…..maturnuwun…thank’s yaaaa…..for all…and keep 

rockin….. 

PERSEMBAHAN M.ALDIANDYAH 

Tugas akhir ini  saya persembahkan untuk : 

� Terima kasih untuk ALLAH  SWT yang telah memberikan rahmat 

dan hidayahnya kepada kita semua. 

� Terima kasih kepada  kedua orang tua,yg telah mendukung dan 

mendoakan hingga saat ini dan sampai kapan pun. 

� Terima kasih pula kepada seluruh dosen,staf,dan karyawan STMIK 

AMIKOM YOGYAKARTA yg telah membimbing hinga saat ini dan 

sampai kapan pun. 

� Dan yangterahkir terima kasih kepda semua teman2 yang telah 

membantu,mendukung,dan menemani.singkat kata singkat cerita 

THANK’S FOR ALL  
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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah 

melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

Tugas Akhir ini yang berjudul “ Profil Café Break Coffee & Book’s Berbasis 

Multimedia Interaktif”. 

 Penyusunan Tugas Akhir ini merupakan prasyarat untuk menyelesaikan 

jenjang Studi Diploma III jurusan Manajemen Informatika di “STMIK 

AMIKOM” Yogyakarta. 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan Tugas Akhir ini 

masih jauh dari kesempurnaan, oleh sebab itu diharapkan kritik dan saran yang 

bersifat konstruktif sebagai pedoman bagi penulis di masa yang akan datang, 

sehingga dapat bermanfaat bagi penulis serta pihak-pihak yang membutuhkannya. 

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada : 

1. Bapak Drs. Muhammad Suyanto, MM selaku ketua Sekolah Tinggi 

Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. 

2. Bapak Hanif Al Fatta, S.Kom, selaku pembimbing yang telah banyak 

memberikan masukan dan arahan kepada penyusun. 
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3. Bapak, selaku pimpinan Café Break Coffee & Book’s yang telah 

memberikan kesempatan kepada penyusun untuk melakukan penelitian di 

lingkungan Cafe. 

Akhirnya dengan do’a kepada Tuhan Yang Maha Kuasa, semoga jasa dan 

amal baiknya mendapatkan imbalan yang pantas dari-Nya. 

 

 

Yogyakarta,    Juli 2007 
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