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INTISARI

Animasi merupakan media baru untuk menyampaikan pesan yang dikemas
secara lebih menarik. Dalam perkembangannya film animasi lebih diminati dari
segi tampilan dan efek yang ditampilkan. Untuk membuat animasi dibutuhkan
software khusus untuk pembuatannya, namum tidak semua animator pemula yang
ingin membuat film animasi 2D memahami sofitware yang digunakan untuk
membuat animasi 2D.

Perusahaan Adobe system telah mengembangkan software Photoshop
dengan fungsi yang tidak hanya untuk merekayasa gambar namun untuk membuat
animasi. Photoshop telah dirancang lebih mudah dalam proses penganimasian
karena dari proses penggambaran sampai proses penganimasian tidak perlu
berpindah-pindah software, hanya menggunakan software Photoshop.

Kata kunci — Animasi, 2D, sel (celluloid), Hot Moves, Photoshop, Produksi.
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ABSTRACT

Animation is a new media to deliver the message that packed more
attractive. In the development of animated films more interesting in terms of
appearance and the effect shown. To make the animation required specialized
software for the manufacturing, yet not all beginner animators who want to make
a 2D animation film to understand the software used to create 2D animation.

The Company has developed a system Adobe Photoshop sofiware with
functions to manipulate not only the image but to create animations. Photoshop
has designed more easily in the process of making an animated because of the
process until the process of creating an animated depiction does not need to move
software, just using Photoshop software.

Keywords - Animation, 2D, cell (celluloid), Hot Moves, Photoshop, Production.
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