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PEENATAAN

Saya  yang  bchandanngan  dibanrah  ini  menyafakan  bahwa,  skripsi  ini
merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak terdapat
karya yang permh diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
sunfu institusi pendidikan  tinggi manapuli, dan sepanjang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang permh ditulis dan/atau diterbitkan oleh
orang  lain,  keeuali yang secara terfulis diacu dalam nashah  ini dan disebutken
dalan dafter prstaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibunt
adalah menjadi tanggung jawab saya pribedi.
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MOTTO

`INikmatilali proses yang kamu keriakan saat inj. froses yang te]ah kamu

kejakan sebanding dengan nilai yang akan kamu dapat."

"Godaan dan pe€uangan yang sebenamya dinulai kctiha anda hampir sanpei

puncak.„

"Berinajinasi sebebas anda, karena berimajinasi tidak ada batasnya."
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berindul  Pe'rancangrn  Dan Pembuatan Film  Aninasi  2D "Popo and  Bumburn"

Dengan Menggunahan Teknik Kamera Hot Moves Pada Adobe Photoshop CS5.
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Aninasi merupakan media haul imtuk menyampaikan pesan yang dikemas
secara lebih menarik. Dalam perkcmbangannya film animasi lebih dininati drri
sea  tampilan  dan efek yang  ditampilkan.  Untuk membunt animasi  dibutuhkan
sqS.Jere lchaistis untuk pembtratannya, nanum tidak semua animator pemula yang
inrin  mernbunt  film  aninasi  2D  memchari  sqfty4rore  yalig  digunalran  unt`)k
membunt animasi 2D.

Penisahaan  Adobe  ty§fen  telah  mengembangkan  .soLft¢]are  Photochop
dengrn fungsi yang tidrk hanya untuk merckayasa ganibar mmun unt(ik membunt
animasi.  Photochop  telah  dirancang  lebih  mudah  dalam  pro8es  penganimasian
karena  dari  proses  penggamharan  sampri  proses  penganinasian  tidak  peru
berpindah-pindah sogivare, hanya menggunalran sqft4iare Photoshap.

Kata kunci - Aninasi, 2D, sel (ce//w/a..®, j7lof Afoves, Photoshop,  Produksi.



[usTRACT

Anination  is  a  new  media  to  deliver  the  message  that  packed  more
attractive.  Im  the  drveloprneat  Of inated firms  more  interesting in  terms  Of
appearance  and  the  efflect  shown  To  make  the  animation required  specialized
sofroare fior the rrlanrfucfuring, yet Tu]t all beginner animators who want to make
a 2D animahon film to understand the software used to create 2D animation.

The  Compan:y  has  de\ndoped  a  system  Adobe  Photoshop  software with

functions to manipulate not only the image but to create animafious. Photoshap
has  designed more easily in the process  Of making an  aninated because  Of the
process until the process Of creating a[rl animated de|]iction does Tlot need to Trove
sof tware, just using Photoshap sof tware.

Keywords - Animation, 2D, cell (celluloid), Hot Moves, Photoshop, Production.
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