BAB YV
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan di bab-bab sebelumnya, maka
pada bab ini dapat diambil kesimpulan sebagai hasil penyusunan aplikasi ini
adalah sebagai berikut :
1. Berdasarkan hasil dari perhitungan quasy eksperiment dengan
rancangan penelitian one group pretest postest, aplikasi ini
berpengaruh positif bagi siswa dan layak digunakan untuk guru dan
siswa SD Negeri 1 Jatimulyo. |
2. Hasil yang diperoleh berupa aplikasi Media Pembelajaran Pengenalan |
Sistem Tata Surya untuk SD Negeri 1 Jatimulyo yang memiliki file
yang berekstensi .exe untuk dijalankan di Dekstop (Windows).
3. Aplikasi ini memiliki fitur untuk belajar dengan materi yang sesuai |
dengan buku pelajaran di SD Negeri 1 Jatimulyo, dimana materi ini

terdapat 2 bahasa yaitu Indonesia dan Inggris, serta permainan yang

berhubungan dengan tata surya.
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5.2 Saran

Setelah aplikasi ini dibuat, ada beberapa hal yang harus disampaikan
sebagai masukan sebagai berikut :

1. Untuk menghasilkan tampilan dan animasi yang terlihat nyata pada media
pembelajaran ini akan lebih baik jika dikembangkan menggunakan konsep
3D.

2. Aplikasi ini dapat dikembangkan lagi sehingga tidak hanya untuk materi
sistem tata surya saja melainkan juga dapat dikembangkan di mata
pelajaran lain.

3. Penambahan materi dan latihan soal ataupun permainan karena seiring
dengan perkembangan kurikulum belajar yang berubah-ubah kedepannya.

4. Aplikasi ini digunakan untuk komputer dan laptop, akan lebih baik jika
aplikasi ini juga dikembangkan ke dalam android atau smartphone agar

dapat digunakan secara luas.




