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MOTTO 

 

“Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu kaum, sebelum mereka 

mengubah keadaan diri mereka sendiri” 

(Al-Qur’an , Surat Ar-Ra’d : 11) 

 

 “Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(Q.S. Al Insyiroh: 6) 

 

“Berangkatlah kamu dalam keadaan merasa ringan maupun merasa berat, dan 

berjihadlah dengan harta dan dirimu di jalan Allah, yang demikian itu adalah lebih 

baik bagimu jika kamu mengetahui” 

(Q.S. At Taubah: 41) 

 

“Barang siapa berjalan menuntut ilmu, maka Allah akan memudahkan baginya 

jalan ke surga” 

(HR. Muslim) 

 

“Jangan berputus asa meskipun kamu telah berdoa dengan keras, ada saat 

penundaan dalam menerima karunia yang diharapkan. Dia telah menjamin bahwa 

Dia akan memenuhi apa yang dipilih-Nya untukmu, bukan apa yang kamu pilih 

untuk dirimu sendiri, dan pada saat Dia tentukan, bukan pada saat kamu inginkan” 

(Petuah Ibn Ata’illah) 
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INTISARI 

Sigit Putra Wedding Organizer adalah salah satu penyedia jasa wedding 

untuk khususnya masyarakat Yogyakarta. Selama ini transaksi pemesanan dilakukan 

melalui chat whatsapp atau datang langsung ke tempat persewaan tersebut.  

Permasalahan muncul pada pemesanan paket wedding dengan menggunakan chat 

whatsapp yang mana akan membutuhkan waktu yang lama untuk mendapatkan 

informasi mengenai informasi  paket wedding yang akan di sewa. 

Oleh karena itu muncul peluang untuk membuat website sistem informasi 

persewaan paket wedding yaitu website yang dalam segi pembayaran dilengkapi 

dengan fitur payment gateway yang mana pembayaran dapat dilakukan melalui e-

wallet,  counter, bank transfer, dan  card payment.  Dalam pembuatan sistem ini 

menggunakan framework ruby on rails dan dikembangkan menggunakan metode 

scrum yaitu metode pengembangan peranti lunak secara cepat (agile).  Prinsip scrum 

sesuai dengan prinsip-prinsip yang terdapat pada metode pengembangan peranti 

secara cepat yang digunakan untuk menuntun kegiatan pengembangan peranti lunak,  

seperti: pemenuhan kebutuhan, analisa, desain, dan penyampaian (delivery). 

Hasil penelitian ini yaitu sebuah website persewaan paket wedding yang 

dibangun menggunakan framework ruby on rails dan telah terintegrasi dengan 

teknologi payment gateway midtrans.  Sistem yang dibuat dapat menyajikan banyak 

pilihan metode pembayaran seperti e-wallet,  counter, bank transfer, dan  card 

payment.  

Kata Kunci :  Sistem Informasi, Ruby On Rails,  Payment Gateway, SCRUM 
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ABSTRACT 

Sigit Putra Wedding Organizer is one of the wedding service provider for 

particularly the  society of Yogyakarta area. So far, order transactions have been 

made via WhatsApp chat or come directly to the rental place. The problem arises in 

ordering a wedding package using WhatsApp chat which will take a long time to get 

information about the wedding package information to be rented. 

Therefore, there is an opportunity to create a website for a wedding package 

rental information system, namely a website that in terms of payment is equipped 

with a payment gateway feature where payments can be done via e-wallets, counters, 

bank transfers, and card payments. In making this system using the ruby on rails 

framework and was developed using the Scrum method, namely the method of rapid 

software development (agile). The Scrum principle is in accordance with the 

principles contained in the rapid device development method used to guide software 

development activities, such as: fulfillment of needs, analysis, design, and delivery. 

The result of this research is a wedding package rental website built using the 

Ruby on Rails framework and has been integrated with Midtrans payment gateway 

technology. The system created can present many choices of payment methods such 

as e-wallets, counters, bank transfers, and card payments. 

 

Keywords: Information Systems, Ruby On Rails, Payment Gateway, SCRUM 

 


