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INTISARI

VoIP merupakan salah satu teknologi komunikasi baik suara atau pun video
melalui jaringan internet. Agar dapat memenuhi standar kualitas dari /TU-T, VoIP
membutuhkan jalur bandwidth yang bagus. Oleh karena itu mengatur antrian paket
yang ada dalam jaringan bisa menjadi salah satu cara untuk membuat komunikasi

VolP menjadi lebih tahan terhadap bandwidth yang tidak stabil.

Pengujian ini menggunakan Operating System Briker 1.4, yang digunakan
sebagai server VoIP yang mendukung komunikasi VoIP pada jaringan. Pengujian
awal bertujuan untuk mengetahui berapa besar kebutuhan bandwidth dari sebuah
komunikasi VolP. Pengujian selanjutnya bertujuan untuk mengetahui ketahanan
komunikasi VoIP terhadap gangguan dengan menerapkan antrian RED dan SFQ
dengan kondisi jaringan yang diberikan gangguan dari trafik lain. Sehingga dapat
dilihat kualitas komunikasi VolP dengan parameter MOS, Packet loss, Jitter, dan
Average VoIP Bandwidth dari antrian jenis mana yang mampu menangani

komunikasi VoIP dengan gangguan besar.

Kata Kunci : VoIP, RED, SFQ, MOS, Packet loss, Jitter, Average VolP Bandwidth.
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ABSTRACT

VolP is one of the communication technologies for both voice and video via
the internet network. In order to meet the quality standards of ITU-T, VoIP requires a
good bandwidth line. Therefore, arranging packet queues in the network can be one

way to make VolP communication more resistant to unstable bandwidth.

This test uses the 1.4 Briker Operating System, which is used as a VoIP server
that supports VoIP communication on the network. Initial testing aims to find out how
much bandwidth needs of a VoIP communication. The next test aims to determine the
resistance of VoIP communication to interference by implementing RED and SFQ
queues with network conditions that are subject to interference from other traffic. So
that it can be seen the quality of VoIP communication with the parameters of MOS,
Packet loss, Jitter, and Average VolP Bandwidth from which type of queue is capable

of handling VolP communication with major interruptions.

Keyword : VolP, RED, SFQ, MOS, Packet loss, Jitter, Average VoIP Bandwidth.
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