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RTISARI

Maraknya kasus  bet//yJ.ng pada  SDN  Lempuyangan  dikarenakan b2f//yi#g

dianggap  hal  yang  wajar dilakutan  oleh anak  usia  dini  dan dapat  diselesaikan

secara kekeluargaan.  Sementara tanpa disadari danpak dan trauma bach korban

bef//yi.ng   belum   berhenti   begitu   saja   setelali   masalah   selesai.   Perlu   adanya

sosial isasi tentang pemasalahan A"//y;»g.

Aninasi   slap   mo/joe   dapat  digunakan  oleh   lembaga   swasta,   negeri,

maupun oleh masyarakat umum untuk tujuan tertentu sesuei dengan kepentingan

yang  bersangkutan.  Salah  satu  tujuan  penggunaan  animasi  stay  7»of7ow  adalah

dapat digunakan sebagai sarana sosialisasi. Penggunaaan .gfop mo/joe untuk sarana

sosialisasi  dapat dikembangkan karena mampu menyampaikan  informasi  dalam

bentuk animasi yang menarik, sehingga dapat memunculkan ketertarikan siswa -

siswi  untuk menctkuti apa yang disanpaikan dalan alur cerita dari animasi.

Dengan  adanya  media  sosialisasi  pemutaran  video  animasi  stop motion

dengan tema s/op 62i//yjng ini, pihak sekolah berharap bahwa siswa - siswi dapat

menjadi  lebih  memahami  dan  sadar  akan  bahaya  tindckan  A"//yjng  sehingga

mereka tidck melakukannya.

Kate Kunci: b2.//yi.#g, s/op mo//.o«, media sosialisasi
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ABSTRACT

The rise Of bullying cases at Lempayanga]'I Elementary School is because bullying
is  considered a natural thing done by early childhood and can be resolved in a

family manner. While unknowingly the impact and trauma for victims Of bullying
have not  stopped just cfier the problem rs over.  There needs  to be  socialization
about the problem Of bullying.

Stop motion animation can be used by prrvate institutions, the state, or the

general public for speclfilc puxposes in accordance with the interests concerned.
One  purpose  Of using  stop  motion  animation  is  to  be  used  as  a  neans  Of
socrali-zation.   The   use   Of  stop  motion  for   a  means   Of  socialization  can  be
developed  because  it  is  able  to  coniiey  irformation  in  the f;arm  Of interesting
animations. so that students can attract interest to i;ollow what is corrveyed in the
storyline of the animation.

With the i'nedia Of stop motion ant:rrration video playback with the theme Of
stop bullying, the school hopes that students can become more understanding and
aware Of the dangers Of bullying so they do nat do it.

R:eywords: bullying, stop motion, media socialization

xvii


