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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi Informasi saat ini sangat pesat dan menghasilkan 

inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola pikir manusia yang 

senantiasa terus berkembang kearah yang lebih baik. Salah satu perkembangan 

yang sangat pesat saat ini adalah teknologi informasi dan komputer khususnya 

Multimedia berupa iklan animasi. Saat ini iklan animasi sangat berkembang 

karena penyampaian informasi dalam bnetuk iklan animasi sangat menarik. 

 Peningkatan jumlah penderita Demam Berdarah di Indonesia dalam kurun 

waktu 10 tahun terakhir sangat pesat, penyakit yang di tularkan lewat nyamuk 

aedes aegepty ini cukup banyak merenggut banyak jiwa. Pencegahan dan 

penyuluhan tentang penyakit ini sangat di perlukan mengingat banyak yang belum 

paham dan mengerti bahaya penyakit ini. Oleh karena itu penulis ingin 

membangun iklan layanan masyarakat berbentuk animasi agar masyarakat lebih 

mudah menerima informasi tentang DBD dan cara pencegahanya. 

 Dalam membangun iklan animsi, penyusun hanya membatasi dalam 

bidang-bidang tertentu seperti bagaimana merancang iklan animasi layanan 

masyarakat sebagai media informasi bagi masyarakat yang menarik. Dan 

perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan iklan layanan masyarakat ini 

meliputi Adobe Photoshop 7, Adobe Premiere, dan Cool Edit Pro 
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ABSTRACT 

 

      Current information technology developments is very rapidly and produce 

new innovations along with the development of human throught patterns are 

constanly evolving towards a better. One significant development is the computer 

and information technology, especially the building commercial in 2D animation 

is very interesting. 

      Increased amount of patients with Dengue Fever in Indonesua within the last 

10 years rapidly, disease transmitted by the Aedes Aegypti mosquito making 

many casualties. Prevention and education about this disease are crucial because 

many hadn’t understood the dangers of this disease. Therefore the author wants to 

building public service commercial in 2D animation that shaped the community 

more receptive to information about dengue and how to stop. 

      In building an animated commercial, only composer to limit in certain areas 

such as how to design animated public service commercial as interesting 

information for the community. Software that is used in building public service 

commercial in 2D animation includes Adobe Photoshop 7, Adobe Premiere an 

Cool Edit Pro.  
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