1.2 Rumusan Masalah

sebagai berikut:



a. Bagaimana membuat media Aplikasi Multimedia sebagai sarana informasi

pemasaran Pet Shop ring road utara no.77
b. Bagaimana melakukan pengujian agar dapat dihasilkan suatu kesimpulan
vang menyatakan tingkat pemahaman media promost ini?

1.3 Batasan Masalah

1. Tujuan
Media wvang kami buat bertujuan agar pelanggan lebih mengenal
tentang peth shop dan jasa yang ditawarkan.



2. Manfaal

Mempermudah pelanggan yang ingin membeli atau cara merawat hewan

masing bab yang akan diuraikan sebagai berikut:

l. Babl Pendahuluan
Bab ini menguraikan mengenai latar belokang masalah srumusan masalah,
batesan masalah, moksud dan twjuan, metode pengumpulon  data,
ikt st b dai jadwal peodlifes

(]



‘2. BabIl Dasar Teori

Menjelaskan tentang konsep dasar software vang digunakan dan aplikasi
hardware yang digunakan langkah langkah pengembangan sistem
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