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INTISARI

Multimedia adalah salah satu media yang sangat pesat
perkembangannya, dan teknologinya pun semakin hebat. Perkembangan ini
tidak lain karena kebutuhan akan falisitas untuk memanjakan telinga dan mata
para pengguna. Semakin bagus fasilitas multimedia maka para pengguna akan
semakin terkesan.

Multimedia tidak hanya digunakan untuk membuat konser yang
spektakuler dan menghibur, tetapijuga dapat digunakan untuk promosi media.
Studi Media sangat penting untuk pengembangan promosi bisnis. Dimana media
membuat promosi lebih menarik untuk pengguna. Multimedia digunakan sebagai
media dalam mempromosikan atau memperkenalkan usaha atau bisnis. Dalam
aplikasi-ini terdapat berbagai multimedia animasi dan iringan-musik. Dengan
menggunakan media ini pembeli dijamin akan tertarik. Jadi, semakin lancar
proses pengembangan usaha akan menjadi multimedia sebagai sarana informasi
ataupromosi.

Dalam penggunaan multimedia sangat penting dalam sarana informasi,
karena alat multimedia yang sebagian besar favorit saat ini. Ini akan mudah
sekali dicerna oleh masyarakat. Selain informasi multimedia untuk dapat
memfasilitasi yang efisien dan menarik, sehingga informasi tersebut dapat tepat
sasaran. Ini dapat dibuat dalam nilai jual tinggi dalam menginformasikan usaha
kita.

Kata Kunci : Aplikasi multimedia sebagai media pemasaran usaha pet shop



ABSTRACT

Multimedia is one of the very rapid development of media, technology and
even larger. It's not because of development needs to pamper falisitas ears and
eyes of users. More always wanted to help multimedia facilities so that users
would be more impressed.

Multimedia is not only used to make the concert a spectacular and
entertaining, but also can be used for media promotions. Media studies is very
important for the development of a business promotion. Where if the media made
more attractive promotions that interest for the viewer. Multimedia is used as the
media in_promoting or introducing a line of business. The study found a variety of
multimedia animation and musical accompaniment. By using this media buyer is
guaranteed to be interested. So the more smoothly the process of business
development will be the multimedia as a means of information or promotion.

In the use of multimedia is very important in the means of information,
because multimedia is a tool that most of the current favorite. It will be easy once
digested by the community. In addition to the multimedia information to be able to
facilitate an efficient and attractive, so the information can be right on target. This
can be made in selling high value in informing our efforts.

Keyword : Multimedia applications as pet shop business media marketing
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