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INTISARI

Sejarah adalah pengetahuan tentang dimensi ruang dan waktu perjalanan
negeri ini, dengan sikap menghargai jasa para pahlawan yang telah meletakkan
pondasi bangunan negara Indonesia beserta segala bentuk warisan sejarah, baik
benda maupun takbenda. Sehingga terbentuk pola pikir untuk sadar akan sejarah.
Melalui pengamatan terhadap kondisi sosial-budaya dan sejumlah warisan
sejarah yang bisa dijumpai saat ini, pengguna diajak mengarungi garis waktu
mundur ke masa lampau saat terjadinya peristiwa yang melandasi terbentuknya
peradaban yang melatarbelakangi kondisi sosial-budaya dan warisan sejarah
tersebut. Serta peristiwa-peristiwa yang menyebabkan berkembang atau
menyusutnya peradaban tersebut sehingga menjadi yang tersisa saat ini.

Perkembangan teknologi turut mempengaruhi perkembangan inovasi di
bidang ilmu pengetahuan. Kemajuan teknologi yang diciptakan dalam dunia
pendidikan salah satunya adalah sebuah media pembelajaran yang membantu
masyarakat umum dan pelajar untuk belajar sejarah serta bertambah maju dan luas
tidak hanya dalam belajarnya tetapi sekaligus paham dan mampu dalam mengikuti
proses perkembangan teknologi yang semakin canggih.

Aplikasi android yang akan dibangun mengulas tentang persebaran agama
dan kerajaan-kerajaan yang pernah berjaya pada masa lampau. Aplikasi ini dibuat
dengan tujuan mempermudah masyarakat umum maupun pelajar dalam
mempelajari dan mendalami hal tersebut, serta untuk mengingatkan tentang apa
saja yang telah terjadi dan membentuk kehidupan pada sekarang ini. Hasil dari
pembuatan aplikasi ini diharapkan mampu memberikan pelajaran mengenai
pentingnya sebuah sejarah untuk negara dan kehidupan di masa mendatang.

Kata Kunci : Sejarah, Aplikasi, Android, Agama, Kerajaan
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ABSTRACT

History is knowledge of the dimensions of space and time traveling the
country, with respect for the service of the heroes who have laid the foundation of
the Indonesian state buildings and all forms of historical heritage, both objects
and intangible. Thus forming a mindset to be aware of the history. Through
observation of the socio-cultural conditions and a number of historical heritage
that can be found today, users are invited to wade time line backwards to the past
when the occurrence of events that underlie the formation of civilization behind
socio-cultural and historical heritage. As well as the events that led to growing or
shrinking of civilization so that a remaining today.

Technological developments also influence the development of innovation in
the field of science. Technological advances made in education one of which is a
medium of learning that helps the general public and students to learn the history
and growing advanced and widely not only in learning but at the same time is
able to understand and follow the process of the development of increasingly
sophisticated technology.

Android application that will be built to review about the spread of religion
and kingdoms that had triumphed in the past. This application was created with
the aim of facilitating the general public as well as students in the study and
explore it, as well as to remind about what has happened and shape life in the
present. Results of the making of the application is expected to provide a history
lesson about the importance for the country and life in the future.

Keywords: History, Applications, Android, Religion, Kingdom
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