BAB1

PENDAHULUAN

sogala peralstan dan perlengkapan. Teknologi muncul dalam ecara-cara
mantsia mengorganisasikan masvarakal, dalam cars-cara mengekspresikan
rasa keindahan, atau dalam memprodulksi hasil-hasil kesenian.



Akhir-akhir ini banyak budaya kita yang secara langsung atau tidak
langsung telah diambil oleh negara lain, hal ini menandakan berkurangnya
kepedulian terhadap kelangsungan budaya sendin. Berhubungan dengan
masalah tersebut, maka Tugas Akhir vang akan penulis buat bertujuan untuk

1.3 Batasan Masalah
Agar tidak menyimpang dari topik permasalahan, batasan masalah dalam
laporan Tugas Akhir ini yaitu :
1. Hanya membshas pembuatan game Gatot Koca melawan penjajah guna
meningkatkan rasa nasionalisme dan kebudayaan bangsa.



2. Game ini dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash CS5.

1.4 Tujuan Penelitian

Penulisan Tugas Akhir int mempunyai beberapa tujuan antara lain:
2, Unh:kmﬂumuhiépnlke san-Dip




¢, Bagi Pembaca
Tugas akhir ini diharapkan dapat menambah wawasan bagi para
pembaca yang tertank dalam pembuatan game khususnya dengan
menggunakan software Adobe Flash C83,

1.6 Metodologl Pen
pas Akhir ini
-ﬂhjek

diteliti dan bertujuan untuk mendapal gambaran mengenai objek
penelitian. Observasi dilakukan untuk mengamati secara langsung ohjek
tersebut.



-, Analisis

Analisis adalah teknik pemecahan masalah yang menguraikan bagian-
bagian komponen dengan mempelajari seberapa bagus bagian-bagian

pembuatan game ini.

BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME
Bab ini berisi pembahasan mengenai analisis untuk selanjutnya
dilakukan perancangan terhadap game secara keseluruhan.



BAB IV

BABV

: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Hab ini dibahas pembuatan game berdasarkan dari  hasil

perancangan pada bab sebelumnya.

: PENUTUP
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