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INTISARI 

 

Pembuatan Aplikasi bernama Machine Learning Toolbox berbasis sistem operasi Android 

yang mengenalkan berbagai fitur di ML KIT For Firebase. ML Kit merupakan SDK seluler 

yang menghadirkan layanan machine learning Google untuk Android dan iOS  dengan 

implementasi yang mudah dan sederhana. Fitur yang ada di ML KIT meliputi Text 

Recognition, Face Detection, Object Detection And Tracking, Image Labeling, Landmark 

Recognition Dll. Semua fitur yang ada akan hadir dalam API yang dapat kita panggil 

melalui layanan Firebase dan di implementasikan ke dalam Proyek Aplikasi .  

Aplikasi Machine Learning Toolbox Akan memuat semua fitur dari ML Kit ke 

dalam aplikasi Android dengan menampilkan semua fitur ke dalam kategori yang telah 

tersedia.Aplikasi akan memiliki fitur dan tampilan dengan aplikasi Smart Tool pada 

Playstore yang dimana aplikasi tersebut memuat berbagai fitur menarik untuk membantu 

para penggunanya. Implementasi yang di gunakan akan berupa model Machine Learning 

API dari Firebase yang akan di panggil melalui Dependency pada Software Android Studio 

, kemudian di terapkan ke dalam baris kode bahasa pemograman Kotlin untuk memanggil 

API dan Di terapkan pada aplikasi . 

Tujuan aplikasi ini untuk memberi pengetahuan kepada pengguna dalam mengenal 

fitur yang ada di ML Kit For firebase dan bagaimana menerapkan pada fitur yang ada di 

Smartphone Android. Sehingga Para pengguna dapat menjadikan referensi aplikasi ini 

untuk mempelajari fitur Machine Learning pada Smartphone. 

 

. 

 

 

Kata Kunci:   ML Kit, Android, Machine Learning, API. 
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ABSTRACT 
 

 

App Creation is called Machine Learning Toolbox based on the Android operating system 

that introduces various features in ML KIT For Firebase. ML Kit is a mobile SDK that 

delivers Google machine learning services for Android and iOS with easy and 

straightforward implementation. Features in ML KIT include Text Recognition, Face 

Detection, Object Detection And Tracking, Image Labeling, Landmark Recognition Etc. 

All existing features will be present in the API that we can call through the Firebase service 

and implement into the Application Project.  

The Machine Learning Toolbox app will load all the features of the ML Kit into the 

Android app by displaying all the features into the categories that are already available. 

The app will have features and views with the Smart Tool app on the Playstore, where it 

contains a variety of interesting features to help its users. The implementation used will be 

a Machine Learning API model from Firebase that will be called via Dependency in 

Android Studio Software, then applied into kotlin programming language code line to call 

API and Applied to application. 

The purpose of this app is to give users knowledge in getting to know the features 

in ml kit for firebase and how to apply to features in Android Smartphones so that users 

can refer to this app to learn about machine learning features on smartphones. 

 

Keyword:  ML Kit, Android, Machine Learning. API. 

 

 

 

 

 


