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INTISARI

Seiring berkembangnya zaman, teknologi yang digunakan dalam
pengembangan media promosi adalah teknologi multimedia. Dengan teknologi
multimedia, promosi akan lebih efektif dan menarik. Karena di dalam multimedia
terdapat penggabungan unsur text, gambar, video dan animasi yang dapat
memaparkan dan menjelaskan suatu media promosi sehingga mudah di cerna dan
mudah di pahami.

Sevenpion merupakan perusahaan penyedia solusi teknologi informasi,
terutama dalam pengembangan aplikasi android yang terletak di Gg. Code No.23,
Jetis, Wedomartani, Ngemplak, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta.
Dalam promosi Startup ini baru di lakukan melalui mulut ke mulut dan event
acara. Oleh karena itu Sevenpion ini membutuhkan media promosi demi
tercapainya promosi dan publikasi kepada masyarakat luas.

Pembuatan video Company Profile menggunakan teknik Motion Graphic
di harapkan dapat menciptakan efektfitas untuk mencapai target pemasaran pada
perusahaan Startup Sevenpion.

Kata Kunei : Video Company Profile, Startup Sevenpion, Motion Graphic
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ABSTRACT

As time goes on, the technology used in the development of
promotional media is multimedia technology. With multimedia technology,
promotion will be more effective and attractive. Because in multimedia there is

a combination of text, image, video and ani jon elements that can explain

to digest and easy to

events.
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