BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peran teknologi informasi dan komunikasi dalam mobilitas pada saat ini
sudah tidak dapat dihindarkan lagi. Sedikit demi sedikit mobilites kita mulai
menginjak-kan kaki di ranah teknolog
diharapkan dapat memper I

Broadcast dan Vix
, sejok 2000 memiliki
kurang lebih 500 anggoty bary setiap talunmya. Pado -t 2015 KOMA mulai
menggunakan sistem  informasi yang dapal menunjang presensi kehadiran
anggota pada setiap pelatihan KOMA tap minggunya Dengan banyakmya
anggota KOMA penggunaan sistem  informasi KOMA Presense sangatlah vital,
Dalam  penggunaannya, aplikasi KOMA  Presense dirsa kurang  efektif.
Kesalahan dalam penggunaan sistem presensi yang dikarenakan User Experience
yang kurang, tidak adanya penyajian informasi yang baik, serta dalam beberapa



bagian membual pengguna ragu dalam penggunaannya, dan beberapa kesalahan
seperti penggunaan ikon serta penempatan beberapa menu yang sulit dicari.
Berdasarkan fokus penelitian dan peluang pengembangan aplikasi KOMA
Presense kedepan. maka peneliti mengangkat kedalam penelitian yang berjudul
“Pengembangan UL'UX pada aplikasi KOMA Peresense Adobe XD",

permasalahan pada penggunaan aplikasi KOMA Presense.
3. Meningkatkan kemampuan dalam bidang ULUX serta menerapkan ilmu
yang di dapat selama belajar di Universitas Amikom Yogyakarta.



4. Sehagui salah satu syarat untuk menyelesatkan Pendidikan Program Studi
Strata | Teknik Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta,
Tujuan yang ingin dicapai penulis adalah sebagai berikut :

I. Terciptanya prototipe aplikasi KOMA Presense yang sudah tervalidasi

1.52 Metode Analisls

|. Persona merupakan representasi user yang didasarkan dari hasil user
Wﬁjﬂlﬂhﬂnﬂhhmmmmmﬂmnﬂ

2. Skenanio adalah proses untuk mencan tahu alur penggunaan aplikasi oleh
calon pengguna secara langsung.



1.53 Metode Perancangan

Metode dengan perancangan merupakan tahapan yang dilakukan sebelum
produksi atau discbut jugn metode desain. Yong meliputi pembuaton wireframe
dan high fidelity protote.

1.54 Metode Pengembangan

Disebut juga dengan tahapan produksi, yakni proses pembuatan visual

desain berdasarkan hasil perancangan, seffa-teknikal testing yaitu proses testing

Pada bab ini memuat teori-teori yang menjadi dasar pengetahuan yang

digunakan dalom penelitian seperti tinjauan pustaka, dasar teon, definisi sistem



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini terdapat tinjauan umum tentang penelitian . analisis masalah,
“solusi yang ditawarkan dan rancangan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN HASIL
Hab ini merupakan tahapan vang penulis lakukan dalam pembuatan
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