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institusi pendidikan tingtl manapun, dan sepanjang pengctahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pernal ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
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Don't Be Evil

(GOOGLE)
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ketekunan
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Meralh  mimpi  itu  sungguh  hebat,  meraih  mimpi  bersama
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1.     A]1ah SWT yang telah memberihan kemudahan dalam mengeriakan Skripsi
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2.     Bapak dan lbu tercinta, Terimakasih sudrh memberikan Do'a sehingga bisa

menyelesalkan skripsi jnf dengan balk.

3.     Buat mantanku terimakasih banyak yang dinasa lalu karena kalian menjedi

motivasi untuk mengerickan skripsi ini sampal selasai.  Semoga menemuhan

jodoh yang balk.
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depan.
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Segala  prji  hagi  Allah   SWT  yang  telah  memberikan  ljmpahan  rahmat,
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Dengan  terselesaikannya  penulisan  skripsi  ini  penulis  telah  beStu banyck

memperoleh bantunn bimbingan, pengarahan dan dorongan dari berbagai pihak.

Untuk jtu penulis menyampaikan terimakasih kepada :

I.  Bapak Prof. Dr. M.Suyanto, MM selaku ketua STNIK AMKOM
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menyelesalkan penyusunan skripsi ini dengan baik hingga tuntas.

Saya  menyadari  sepenuhnya  bchwa  penulisan  laporan  ini  masih  memiliki

hanyak   kekurangan,   Unfuk   itu   penulis   mengharaphan   Saran   yang   bersifat

membangun dari pembaca.

Akhir kata penyusun berharap semoga §kripsi ihi drpat memberikan manfaat

berupa ilmu pengetaunn yang berguna bagi semun pihck.

Wasalainu' alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta,10 Agustus  2015

Penyusun

VIII



DAFTim lsl

HALAhEN COVER

PERSETUJUAN......

PENGESAHAN............................

PERNYATAAN..........................

MOTTO..............

PERSEMBAHAN

KATA PENGANTAR .......

......... IV

DAFTAR ISI .............................................................................. IX

DAFTAR GAMBAR

DAFrAR TABEL

rmsARI....-.............

j4Bs7R4cr...........................................................................xvlll

BAB I PENDAHULUAN

I.1       [atarBelakangMasatali

1.2        Rumusan Masalah ................................

........................I

•...........................................  1

...........,... „ 2

1.3          Batasan Masalah .................................................................................. „... 2

1.4       Maksud dan Tujuan penelitian ............. 2

1.5          Manfhat penelitian ....................................................................................  3

I.5.1          Bagi peneliti ........................... „ ...........

I.5.2          Bagi Masyatakat umum ..... „ ........... „ ................................................ 3

I.5.3        Bagipembac

I.5.4           Metode penelitian ..............................................

.......  3

1.7         Sistematika penulisan ........................................................... „ ......... „ ....... 4
IX

I-.-..-----
.,   'v,   ,   A   0  M  '

i',``£ 3.`,'Uf(t;E  CEN'TER

Y`'.I/f;Y.A4(ARTA



BAD 11 LANDASAN TEORI

2.I       Tinjaunpustaka

•.............................................  6

2.I.1MotionGraphic.......................................................................................7

2. I .2 Tokoh Penting Perintis Motion Graphic ................................................. 7

2.I.3     Karak(eristik Motion Graphic

2.2.I           Animasi ...........................................

2.2.2           Aninasi  2D .....................................................................................  10

2.2.3  Prinsip Animasi .....................................................................................  10

2.3.3   Elemen Multimedia ........................ „ ....................................................  19

2.4.1  Tahap Produksi Animasi 2D ............ „ .........

2.5         Konsep Dasar lklan ...................... „ ........................................................ 22

2.5.I  Pengertian lklan ..............

2.5.2 Jenis-jenis lklan ...............................

...........  22

2.6        Tahap Memproduksi Iklan Televisi ........................................................ 25

2.6.1 Tahap Praproduksi

2.6.2 Tchap prduksi ........

........................................ 25

2.6.3  Tahap Pascaproduksi ............................................................................ 26

2.7         Sistem Televisi Dunia ............................................................................. 27

2.7.1 NTSC ( National Television Standards Committee) .......................... „ 27

2.7.2 PAL (Phase Alternate Line) ...................... „

2.7.3 SECAM (Sequental Color And Memory System) ................................ 27

2.7.4         IIDTV (High Defenition TV) .......................................................... 27

2.8         Fomat File video ........................................................... „ ...................... 28

2.8.1 Audio Video Interleave (AVI) ....................

2.8.2 Quick Time (MOV) .............................................................................. 28

X



2.8.3 Motion Picture Experts Group OAI'EG) ...

2.8.4 Fomat Real Video

2.8.5   Format Shockwave (Flash) ................................................................ „ 29

2.9       Perangkat Lunak Yang Digunakan ...............

2.9. I Adobe After Effects CS6

2.9.2 Adobe Audition CS6 ....... „ ......................

............. 29

2.9.3  Adobe photoshop cs6 .......................................................................... 3 I

2.9.4 Corel raw X5

BAB Ill ANALISIS DAN PERANCANAGAN ........................................... „ ...... 33

3.I       Deskripsi perusahaan ............................................  33

3.I.1         Sejanh singkat KONSUIL Klaten ................................................. 33

3.12          Visi dan Misi ................................... ~ ....... „..

3.2         Analisis  sistem .......................................................................................  34

3.2.I          Identifikasi Masalah „ ..........................

3.3         Analisis swoT ...................................... „ ........................................ „ ..... 35

3.4        Kebutuhan perangkat Keras ................................................................... 37

3.4.2         Kebutuhan penggunafl3rainware ..................................................... 38

3.5         Analisis Kelayakan  sistem ........ „ ........................................................... 39

3.5.1           Kelayakan Hukum ........................................................................... 39

3.5.2       Kelayakan operasional

3.5.3         Kelayakan Teknologi ...... „ ................ „ ...........

3.6       Perancangan lklan

•..............................  39

3.6.I          Tahap praproduksi..„ ...................................................................... 40

3.6.2           Ide cerita ................................................... „ ......................... „ ......... 40

3.6.3        Scriptlklan

X'

•.............................. 41



3.6.4        Prinsip -Prinsip Animasi Yang Digunakan Dalam lklan „ ............ 4l

3.6.5        Perancangan storyboard

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PERSEMBAI+AN .......................................... 44

4.I        Implementasi

4.I.I         Produksi

........................................  44

4.2          Pasca  produksi ........................... „ ...........................................................  5l

4.2.1          Menejemen File ......................

4.3        Animasi .......

4.2.4       Dubbing dan Editing Audio

..........................  51

•.................  52

4.3          Finishing .................................................................................................  58

4.4       Rendering

4.4.I        Mastering

BAB V PENUTUP ................. „„ .......

•....................................  58

•.......................  59

5.1          Kesimpulan ................. „ ..........................................................................  60

5.2       Saran ............................................  60

XII



DAFTAR GAnmAR

Gambar 2.I  Saul Bass

Ganbar 2.2 Kyle Ccoper

Ganbar 2.3 Squash and Stretch ...... 11

Gambar2.4Anticipation.....,.....................................................,........12

Gambar 2.5  Staging ........................................................................... 12

Gambar 2.6 Straight-Ahead Action And Pose-To-Pose

Ganbar 2.7 Follow-Through And Overlaping Action ..........

Gambar 2.8 Slow In -Slow Out

Gambar 2.9 Arcs ..........

Gambar 2.10 Seeondary Action

Gambar 2.1 l Timing .................................................

Gambar 2.12 Exaggeration ................

Gambar 2.13 Solid thawing

Ganbar2.14Appeal.

Gambar 2.15 Elemen Multinedia .....,..............,...

................................. 18

Gambar 2. 16 Tampilan Ruang keria Adobe After Effects CS6

Gambar 2.17 Tanpilan Ruang ketia Adobe Audition CS6

2.18 Tampilan Ruang Ken.a Adobe Photoshop CS6

Gambar 2.19 Tampilan Ruang Keda Corel Draw X5 . . .

Ganbar 3. I Script Iklan

XI'l

.......... 41

1.   ',,;   ,   ,i   ,,:)   i ,.,,'

Li.-.`J`J!i'CECENTER
`,  C,` G YA .I( A R TA



Gambar 3.2 Perancanagan Storyboard ..............

Gambar 4.1 Urutan Produksi

Gambar 4.2 Scan Orang

Gambar 4.3 Scan Rumah

Gambar 4.4 Scan Lanpu Tanan

Gambar 4.5 Scan Pohon .........................

Gambar 4.6 Scan Rumput

Gambar 4.6 Scan Bumi

Ganbar 4.7 Iirawing Karakter Konsuil

Gambar 4.8 Drawing Rumch

Gambar 4.9 Drawing Lampu Taman

Gambar 4.10 Drawing Pohon .....................

Gambar 4.1 1 Drawing Rumput

Gambar 4.12 Drawing Buhi

Ganbar 4.13 New Solid

Gambar 4.14 Solid Color Pemilihan Wama

Gambar 4.15 Tampilan Effect Ramp

Gambar 4.16 Finishing Backgroud ..................

Gambar 4.17 Menejemen File

•.................... 47

Gambar 4.18 Membuat Komposisi Bani Pada Adobe After Effect .................... 53

Gambar 4.19 Pengaturan Animasi Pohon

XIV



Gambar 4.20 Api

Gambar 4.21 Proses Manual Ke Animasi

Ganbar 4.22 Animasi Orang

Ganbar 4.23 Pengaturan Animasi Onng

Gambar 4.24 Animasi Rumah. .

Gambar 4.25 Animasi Bumi .............

Gambar 4.26 Pengaturan Animasi Bumi

Gambar 4.27 Memebuat Rekaman Baru Pada Adobe Audition

Gambar 4.28 Capture Noise Print

Gambar 4.29 Noise Reduction ...........

Gmchar 4.30 Tampilan Jendela Render. . .

.,................. 58

XV



DAIAR TABEL

Tabel 3. I dranlisis SWOT

Tabel 3.2 Kebutuhan Perangkat Keras

Tat)el 3.3 Kebutuhan Perangkat Lunak

Tabel 3.4 Kebutuhan Pengguna/Brainware

Tabel 3.5 Prinsip -Prinsip Aninasi Yang Digunakan Dalam Iklan ................. „41

XVI



nusARI

Pembuntan   iklan  masyarakat   ini   bertujunn   untuk   membantu  masyarckat

tentang  tata  cara  pemasangan  instalasi  ljstrik  yang  balk  dan  benar  agar  tidak

teriadi korsleting listrik yang mengakibatkan kebakaran seperti yang di beritakan

di televisi.

Dalam pembuatan iklan ini dibunt dalam aninasi untuk lebih dipahami oleh

masyarahat  serta  masyarakat jadi  lebih  tahu  pentingnya  iustalasi  listrik  untuk

kenyamanan masyarakat.

Aplikasi  yang  akan  digunakan  dalan  pembuntan  iklan  ihi  Adobe  Premier,

Adobe After Effect, Adobe Photoshop, Corel Draw.

Kata Kunci : Iklan, Korsleting Listrik, Masyarakat, Adobe Prem.er, Adobe After

Effect, Adobe Photoshop, Corel Draw
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ABSTRACT

This public advertisment prodrction had puxpose to help and educate people

to install electricity device in proper ways, so that people can minimalize short circuit

that cause coiiflagration as news told.

In the making Of this advertisel'nent made by animation in purpose to explain

people in simple way so that people know the important Of electricity installation for

people pleasurement.

The  Applications  to  be  used  to  make  this  public  edverlisement  are  Adobe

Premire, Adobe After Efect, Adobe Flash, Adobe Photoshop, Corel Draw.

Kaywords : Adrertisement, Short Circuit, Public, Adobe Premire. Adobe After Effect,

Adobe Photoshop, Corel Draw.

XVI'l


