PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT KONSUIL AREA
KLATEN MENGGUNAKAN ANIMASI MOTION GRAPHIC

SKRIPSI

disusun oleh
Wisnu Anggit Pratama
11.11.4967

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT KONSUIL AREA
KLATEN MENGGUNAKAN ANIMASI MOTION GRAPHIC
SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Wisnu Anggit Pratama
11.11.4967

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

SKRIF

Dhani Ar'g;m'gngg M.Kom.
NIK. 190302197




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT KONSUIL AREA
KLATEN MENGGUNAKAN ANIMASI MOTION GRAPHIC

NIK. 190302197 dreli

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 10 Agustus 2015

/' @ \‘F 0 R'M I.rh

1T

T —— “"wl.

‘-‘!‘A fL ‘}M‘-

O G P N
S Y :. 7 —‘J--
e "f-i‘n..HJ"
\/r1r\ v r\r\:"A




PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pemnah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

. A
Rt

= Wisnu Anggit Pratama

11.11.4967



MOTTO

Don’t Be Evil

(GOOGLE)

Saya percaya bah

pengusaha

sungguh hebat, meraih mimpi bers

AMIKOM:

CE Y RESOURCE CENTER
T vosvan ]



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk :

I

o

Allah SWT yang telah memberikan kemudahan dalam mengerjakan Skripsi
ini.

Bapak dan Ibu tercinta, Terimakasih sudah memberikan Do’a sehingga bisa
menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

Buat mantanku terimakasih banyak yang dimasa lalu karena kalian menjadi
motivasi untuk mengerjakan skripsi ini sampai selasai. Semoga menemukan
jodoh yang baik.

PT. Konsuil Klaten yang telah mengijinkan untuk menjadikan usahanya
sebagai objek skripsi.

Teman-temanku 11 S1-TI-05 yang sudah memberikan arahan, semangat, dan
juga motivasi.

Teman-teman seperjuangan kontrakkan Qulhuale Fadjar, Ghani, Alvino,
Rinex, Alan , Bambang Terimakasih telah memberi tumpangan untuk
mengerjakan skripsi semoga kita sukses dan menjadi orang kelak di masa
depan.

Serta semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu, semua takkan

terwujud tanpa dukungan kalian.

VI



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan limpahan rahmat,
hidayah dan Inayah-Nya sehingga dapat terselesaikan skripsi dengan judul
“PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT KONSUIL AREA
KLATEN MENGGUNAKAN ANIMASI MOTION GRAPHIC”.

Penyusunan laporan Skripsi ini bertujuan untuk memenuhi persyaratan
kelulusan Strata 1 jurusan Sistem Informasi di Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Dengan terselesaikannya penulisan skripsi ini penulis telah begitu banyak
memperoleh bantuan bimbingan, pengarahan dan dorongan dari berbagai pihak.
Untuk itu penulis menyampaikan terimakasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M.Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta

[

Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan S1-TI

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing yang telah
sabar membimbing penyusunan skripsi ini hingga selesai.

4. Bapak Rizki Ardiansyah, selaku kepala PT. Konsuil Klaten yang telah
memberikan izin kepada saya untuk melakukan penelitian skripsi

5. Bapak Samin dan Ibu Haryati selaku kedua orang tua saya yang selalu

memberikan motivasi dan do’a kepada saya sehingga dapat

VI COM- N

Cawinbl UENT R1
YOG wMRT,a J



menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan baik hingga tuntas.
Saya menyadari sepenuhnya bahwa penulisan laporan ini masih memiliki
banyak kekurangan. Untuk itu penulis mengharapkan Saran yang bersifat

membangun dari pembaca.

Akhir kata penyusun berharap semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat

berupa ilmu pengetauan
Wasalamu’



DAFTAR ISI

HALAMAN COVER ....iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii et et iees sanaasaanaes I
PERSETUJUAN. ...uitiitiiteeiitiiiiiiiiiiirse e as s e as s see s e aaes 1l
PENGESAHAN.....icotecainmsmsnsmsosasssorssnsesressonsessstsarsssasssssssssssssasios 111
PERNYATAAN...ccisusntrssemiorsrcisisiorss sl enensmissscrssesosassasanasssnsss v
MOTTO.....ocooniveoecsgliin..ccoooer. - fiNNNRNNEENEE . . . - oo coooonnnososansanans Vv
PERSEMBAHAMNERERY. . . . . . ey . . . - PR . oo - = v oo eeee VI
KATA PENGANT ARG ..o iiiiiiiiiant i ciinoecarosmaesersunnbasmsbn. - oeen vl
RS | . ... ... R . ... o oc oo oo o R . < oo P < o o o oes IX
DAFTAR GAMBAR........ccuiiiiiiiiiiiiiteiieieae ioasaattssuansasnnananssin. X1
DAETRITAREL .. ...........ccccccititantansansncasaiccsasiesons - HERRERIEIERRESS XVI
INTEREEEE - - - - - - - - o e g R R o v - <o oo oo e snne T Xvil
RS 7 N . . .. ... .....ccocoossnnsnnnnnnaseasssnnsanessessessnseressabusansios XVl

B [ PERREERRIIIUAN. .......coooneneminensssssmssscssisessosesseo SR . ... SRR

1.1  Latar Belakang Masalah ............ccccoeiiiiieinseniennionssssisisisssnsasnsae s ssasnanes 1
1.2 Rumusan Masalah ..........cccceeeinesensiesiosninssessesse sanssassssssasasasasecss o nssasssssss 2
1.3 Batasan Masalah........ccccoooinionnnnienieinenc it s e 2
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian ..o 2
1.5 Manfaat Peneliti@n........ccccoeeeeensennssiiseisesssosassnssnssnannonsasesssssssssssnsssasessasss 3
1.5.1 Bagi PNt ..c.cvueurucueuisisserererensasssssssassssssssssssisssscssanasssssssssssssssases 3
1.5.2  Bagi Masyatakat UmUm.........cccooiniiinmninnisssssssss e 3
1.5.3  Bagi Pembaca.......cccoeeerirmmnierienieiisi it 3
1.54 Metode Penelitiain..........ccceeersccassasnsnnoncssessissasssssssnsansmsssssssssnsssassens 3
1.7  Sistematika PenuliSan...........c.cceviiiiimimninmresieniesiesiesinsnssssssssssnssnsssnnsasas +
IX

HOF CRNTER

s0 LEIN Cre



BAB Il LANDASAN TEORI ......oociiiiiiiiiinninness st 6

2.1 Tinjaun PUStaKa ........cccoeomeinermrieeess s 6
2.1.1 MOtiON GrAPRIC ....cceeeerurnerinraisiirsiasesensssssseasss st sasssssssassass s s nssss 7
2.1.2 Tokoh Penting Perintis Motion Graphic.........ccoeevernenvnninene SRS Z
2.1.3 Karakteristik Motion Graphic.......ccccememmimnieniecniiniienesenssssseneaens 9
22,1  ADIMNBSI ..cceesnsissssnssssssassossssssnsosalliiiIRRe -+ 420 sssssssenssnasansessssasssassasns 9
222  Animasi 2D i eceneeesslliiiiianininssasnanssssatinn s ssssnssasnssnssrssisasasans 10
2.2.3 Prinsip ANIMESL.......ccococeuruniesenesemssssssssasssssesesesessitstsssasasssinsesessssssessasss 10
2.3.3 Elemen Multimedia............coccvsininuereniaennieneness st sssssssassassassnsnens 19
2.4.1 Tahap Produksi Animasi 2D ............c.ccoemnrs i 20

2.5  Konsep Dasar IKIan ........ccooeoeeeeermnememnnisnisisci it oe 22
2.5.1 Pengertian IKIan .........ccoceuiiomiriimemeieicteecnines s st ssaes 22
2.5.2 Jenis-jenis IKIan ............cccoverermeieineieinensnsnsnncenecsess s s 23

2.6  Tahap Memproduksi IKlan TeleviSi.......ccoviiimniiieiiiiiins 25
2.6.1 Tahap Praproduksi .......cccoeeeeeicimmnininininennssissitns s s 25
2.6.2 TAhAP ProdUKSI ...c.ceovvuiiinensisieinesesen sttt s susasasssasnsssssns s sasanas 25
2.6.3 Tahap Pascaproduksi ..........cceeveemrueusssssuscscesssisstsssssasasassssssas e sansnssss 26

2.7 Sistem Televisi DUNI@...ccccocctiiiut.....c..ooneeeeeersbonusnusssesssstansas oo sansansans oo 27
2.7.1 NTSC ( National Television Standards COmmittee) ........c...coeevurvrnenens 27
2.7.2 PAL (Phase Alternate Ling).........ccooeuemrueimmmmmsustsssssssisnesensassssessnssassens 24
2.7.3 SECAM (Sequental Color And Memory System)............cccvccuvineusnnns 27
2.7.4  HDTV (High Defenition TV).....ccoonniiniiiiiiisennicnnen 27

2.8  Format File VIdE0....cccoociieeeeeecctctiintiiinnres s sesssesescstsssassssssan s ssnessns 28
2.8.1 Audio Video Interleave (AVI).....ocviceieniieniiinieniensicsisincssnnnene 28
2.8.2 Quick Time (MOV) c.cuouoiierrrcsiee s s ssss 28



2.8.3 Motion Picture Experts Group (MPEG) .....c.occooiiiiiinniiincns 29

2.8.4 Formiat REAl Vide0........comesossivisissssssmsingsimvibisissiisissiamps iiiiiamsasssesssassn 29
2.8.5 Format Shockwave (F1ash) ........occouioiiiciinciniise s 29
2.9  Perangkat Lunak Yang DigunaKan...........cccceveieiniininrinnsiinicniennnnnnnnne 29
2.9.1 Adobe After Effects CS6 .....uoveeerenirininiicieriersnese e 29
2:9.2 Adobe Andition CS6........cccusimcerseiatliiiag -+ ++55ss55sssusssnssnssussnasnssasane 30
2.9.3 Adobe Photoshop CSé6........ L E——— 31
2.9.4 Corel Draw X5........cocoieniiieiueisassiscsssessnsnescssscssesassesssssesisnseseessesaessassans 32
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANAGAN.........ccoorerssmnnnneniassessssssassaseesenns 33
2R ripsi PerusiEY. ....................o...... S ... . ... 33
3.1.1 Sejarah Singkat KONSUIL Klaten .........ccumnnieicesisiaaationnes 33
C TOENRY T O —————_ 33
3.2 BEEREREEEER ISICTNL ..........c.conennsssnsnssnanammassassssasaesssesssassnonnonsensssenss RERRAERRRNE 34
el CTEGESETRE R R——— T, 34
B )T ............coon0nnmsmensnsassnsasssssasscsasacssesssss s oos diasnssssnssss s SRS ]
3.4 | Kebutuhan Perangkat Keras..........cccccevriruernesesensshasmsssanssnsnsssansesoss nsuss 37
342 Kebutuhan Pengguna/BrainWare.............coccsssnssaesasssassssasescsisnssnans. 38

3.5  Analisis Kelayakan SiStem .......cccc.cccoceveereruiicirusssssessssssssssecscssasssssasesss 39

3.5% o e — 39
3.5.2  Kelayakan Operasional ..........c.cccooeieimnnisiesssinsstistnnnesienssnescecenenns 39
3.53 Kelayakan Te K Riutns C {—— 40
3.6 Perancangan IKIan ............ccoiineinininicnenniecisianssisasisnnisnssssssssssssassans 40
3.6.1  Tahap Praproduksi .......ccvvevervssininsiiinssssinnsssssssse st sassens 40
S U T A AR OTRR— 40
363  SEWETKIN ... .o cccosinsirminniirr s BTG maTa s A AR 41
Xl



3.6.4  Prinsip — Prinsip Animasi Yang Digunakan Dalam Iklan .............. 41

3.6.5  Perancangan Storyboard T — .42
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PERSEMBAHAN ... . . .44
4.1 Implementasi .. e ER T : - 44
4.1.1  Produksi.....ummnmams e a5 L

4.2  Pasca Produksi.... .51
42.1 Menejem RSP 31
43  AnimagidSRRRer....... L —— 52

4.2. - ecsee Tagsnnsscesiosgm. . NN - -

eeerasann srsassessccssees

---------

ssssssmsanssssaneans

Xl



DAFTAR GAMBAR

T o0 g e U R — 7
Gambar 2.2 Kyle COOPET.........uuiiiiiiiiiiniiiii i 8
Gambar 2.3 Squash and Stretch............... S SN ... .. -0 cooonieesnsionsvons 11
Gambar 2.4 AnticipatiQEiiSSuuer. . . . . . 0RO « o <« o« ovsveene 12
Gambar 2.5 Stagifi......... .l eeecrceasenanansanassenrasasarereonssenocpanonoetine. .soeon 12
Gambar 2.6 Straight-Ahead Action And Pose-To-Pose......coooiieiiiineinninnne. 13
Gambar 2.7 Follow-Through And Overlaping Action..........ccoieiiiiiiiiiiininn 14
Gambar TR SIoW OUL. . ......oo0esecnsenstoscassoncesensesess ERIEEEEEEEE 14
Gambar 2. S0 . . .. ... ... dncncec sttt taunsnsansssassrsonssnnssnnsonnn N 15
GamiBBER . 1 OUSSEORIIRA CLION ... . .....ccuaiansarasesronansesnnnaeararococnsdonsanesess 408 16
Gamb@E B I TIEEIT . .. ...............c0ionremucmmmnncnsncnnnn. .. SURRISRSIEES,, . . . (S 16
Gambar GEEMEXAZZORALION. ........ovvvvrrecernraioaimmarssoses o JAMRREREIESEREE . . . SERREY 17
Gambar 2.13 Solid DIawing......c.cveeucesararnnenieenenibonsnsnnasansns.esobissass o 18
Gambar 2. 1 4Rl e, - oo eee o SRR e 18
Gambar 2.15 Elemen Multimedia.........ccocoocaeace.. . SO . . ................. 19
Gambar 2.16 Tampilan Ruang kerja Adobe After Effects CS6........................ 30
Gambar 2.17 Tampilan Ruang kerja Adobe Audition CS6................ooeiininini 31
2.18 Tampilan Ruang Kerja Adobe Photoshop CS6............cccoooiiiiiiiiiinnn 32
Gambar 2.19 Tampilan Ruang Kerja Corel Draw X5......cccoiiiiiiiiiii 32
Gamibar 3.1 S6rpt BRa. ....oocccnmmmiinissmsmsivsmenmis s sorssssvnsessnsusonsd 4]
X

A D

LRCE CENTER |

JGYAKARTA




Gambar 3.2 Perancanagan Storyboard.............coeeuevieiiiiiiiiiii 42

Gambar 4.1 Thrutan Produksi....cccemersisosmmmensnsmmeossonsssscsssanoresrssannsoers 44
Gambar 4.2 Scan OTaNE......c.cuvvuneiiiiniiinirararnrieienerrraatatisiaiiaaes 45
Gambar 4.3 Scan Rumah........cccceceicnco. SN . . ..o coooroorsronnnnrnnnme 45
Gambar 4.4 Scan Lampu Taman. .....c0..ceeeiueiiinneniiiiiiiestiie e 46
Gambar 4.5 Scafl POROR. ... . .80 et sssennaanaceee. thntiean, . - oo 46
Gamba@6 Sean Rumput. . SRRy, . ..o e ee e AR, .. 46
Gambar 4.6 Scan Bumi...........o.oueeiiiiiiiiiiiiiii e e et 47
Gambar 4.7 Drawing Karakter Konsuil.............coooiiiiiiiiii 47
Gambar 4. SIEEWIRBRUMAD. .. ... ..ccuoieeiommirnerasnsnennensscnncneeneenesoe s TRERRERS 48
Gambar 4.9 Drawing Lampu Taman..........ccceeeieiieiiiii 48
Gambar 4.10 Drawing Pohon............cocevuiuiriineneenimireeenrfisntustasaiin . o soens 48
Gambar @11 Drawing Rumput...........cccoevereenrnrnenre o SRisuiutiutal. . . Souiusy 49
Gambar 4.12 Drawing Bumi..........cccooieieininiii i 49
Gambar 4. 1 3 TN, .« .« c - - - (CSURMURUURERY . . . . . . ........ 50
Gambar 4.14 Solid Color Pemilihan Warna.............cooeiiiiiiiiiiiiiiiii, 50
Gambar 4.15 Tampilan Effect Ramp.......... 50
Gambar 4.16 Finishing Backgroud...........c.coeiieeimemieiiiiiiiiininn. 51
Gambar 4.17 Menejemen File.......c.ooinineniiiiiiiiiiiii 51
Gambar 4.18 Membuat Komposisi Baru Pada Adobe After Effect.................... 53
Gambar 4.19 Pengaturan Animasi Pohon.............cooooiiii 53



el SR e s e TS 54

Gambar 4.21 Proses Manual K& ANIMasi......oceuveeieeiiiiiieeirnraieeeanannnenaeess 54

P T T

-------------------------------

R e )

1] dela R‘.m-af‘y-’-‘d R R sasessrssen



DAFTAR TABEL

Xvi



INTISARI

Pembuatan iklan masyarakat ini bertujuan untuk membantu masyarakat
tentang tata cara pemasangan instalasi listrik yang baik dan benar agar tidak
terjadi korsleting listrik yang mengakibatkan kebakaran seperti yang di beritakan

di televisi.

Dalam pembuatan iklan ini dibuat dalam animasi untuk lebih dipahami oleh
masyarakat serta masyarakat jadi lebih tahu pentingnya instalasi listrik untuk

kenyamanan masyarakat.

Aplikasi yang akan digunakan dalam pembuatan iklan ini Adobe Premier,

Adobe After Effect, Adobe Photoshop, Corel Draw.

Kata Kunei : Iklan, Korsleting Listrik, Masyarakat, Adobe Premier, Adobe After

Effect, Adobe Photoshop, Corel Draw
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ABSTRACT

This public advertisment production had purpose to help and educate people

to install electricity device in proper ways, so that people can minimalize short circuit

rpose to explain
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