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MOTTO

“Learn from yesterday, live for today, hope for tomorrow. The important thing is
not to stop questioning.” - (Albert Einstein)
“Success is walking from failure to failure with no loss of enthusiasm.”
(Winston
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INTISARI

Permasalahan yang sering kita alami sehari-hari adalah pencarian rute
terdekat untuk menuju kesuatu tempat. Dengan adanya Kecerdasan Buatan dan
Algoritma Pencarian rute terdekat pada Google Maps.kini semakin dimudahkan
untuk mencari lokasi dari rute yang terdekat sehingga lebih efisien dalam hal waktu
dan tenaga.

Dalam implementasinya, algoritma pencarian sangat berguna dalam
mencari rute terdekat. Diantaranya, Algoritma A* (A Star) dan Algoritma Dijkstra.
Kedua Algoritma tersebut bekerja dengan Mekanisme yang berbeda. Perbedaan
tersebut dibandingkan dengan menggunakan aplikasi buatan sendiri. Output yang
dikeluarkan diambil berdasarkan lamanya waktu pemrosesan dari setiap algoritma
dalam menentukan jarak terdekat.

Setelah melakukan penelitian didapatkan hasil bahwa kinerja Algoritma A*
Manbhattan lebih baik dari Algoritma Euclidean dan A* Manhattan dengan rata-rata
waktu 11 ms dan jumlah langkah sebanyak 436, sedangkan algoritma Dijkstra
mempunyai rata-rata waktu 344 ms serta jumlah langkah 1494 dan algoritma A*
Euclidean memiliki rata-rata waktu 11.8 ms dan jumlah langkah 436. Untuk
penelitian selanjutnya diharapkan mampu membandingkan kedua algoritma
tersebut dengan parameter yang lain sehingga didapatkan rute terdekat dengan
waktu tercepat.

Kata Kunci : Algoritma Pencarian Rute Terdekat,, Kecerdasan Buatan, Google
Maps, A Star(*), Manhattan, Euclidean
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ABSTRACT

The problem that we often experience everyday is searching for the nearest
route to get some place. With Artificial Intelligence and the Path Finding Algorithm
on Google Maps, it is easier to finding the nearest location and route so make it
more efficient in terms of time and effort.

In its implementation, the Path Finding algorithm is very useful in finding
the closest route. Among them, there are A Star(*) and Dijkstra Algorithms. Both
of these algorithms work with different mechanisms. Its different will be compared
with our tool . The output is taken based on the length of processing time of each
algorithm in determining the closest distance.

After doing the research, it was found that A * Manhattan Algorithm is
better than Dijkstra Algorithm and A * Euclidean with an average time of 11 ms
and total steps is 436, while Dijkstra algorithm has an average time of 344 ms and
the total steps is 1494 while A * Euclidean has an average time of 11.8 ms and the
total steps is 436. For further research, it is expected to be able to compare the two

algorithms with other paramelter lo gel the shortest route and fastest time.

Key words : Pathfinding Algorithm, Artificial Intelligence, Google Maps, Dijkstra,
A Star(*), Manhattan, Euclidean
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