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PEENYATAAN

Saya  yang  bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupakan karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan / atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali yang  secara tertulis  diacu dalam naskah ini  dan disebutkan

dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat

adalah menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Yogyakarta, 21 November 201 8

Muhammad Abdillah

".14.11.7729
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MOTTO

"Harga kebaikan manusia adalch diukur menurut apa yang telch

dilcksanakan/diperbuatnya"

(Ali Bin Abi Thalib)

"Orang-orang yang sukses telch belajar membuat diri mereka melakukan hal

yang harus dikeljakan ketika hal itu memang harus dikeljakan, entch mereka

menyukainya atau tidak. "

(Aldus Huxley)

"Orang-orang hebat di bidang apapun bukan ban] bekelja karena mereka

terinspirasi, namun mereka menj adi terinspirasi karena mereka lebih suka

bekelj a. Mereka tidck menyia-nyiakan walch] untuk menunggu inspirasi. "

(Ernest Newman)

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai kesanggupanya".

(QS. Al -Baqarch : 286)
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PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirabbil'alamin,   tiada   kata   seindch   syukur   atas   segala

rahmat,  ridho  serta karunia AIlah  SWT  sehingga penulis  dapat menyelesaikan

Skripsi   dengan   judul   "Perancangan   Dan   Pembuatan   Media   Pembelajaran

Mengenal  Se].arah ASEAN  Pada  Siswa  Kelas  VI  SDN  Tarlawi  Menggunakan

Adobe Flash" sesuai dengan yang diharapkan. Skripsi ini penulis persembahkan

t-tuk :
1.   Allah sezbAa#aA"  w¢  fcz'o/c!,  yang telch  melimpahkan  rahmat  dan  ridho-

Nya.

2.   Kedua Orangtua tercinta Bapak Ranli dan Ibu Rosdiana yang selalu dan

senantiasa memberikan segala - galanya demi kesuksesan anaknya.

3.   Kedua adik ku tersayang Numulyani dan Maratus yang telch memberikan

semangat untuk kakck nya.

4.   Semua kakak - kakak ku tersayang kakak Puput, bang Kasmudin   yang

telali memberi seinangat untuk adiknya.

5.   Bapak  Akhmad  Dahlan,  M.Kom  selaku dosen pembimbing,  terimakasih

telah mambantu  dan membimbing  saya untuk menyelesaikan  skripsi  ini

dengan baik dan lancar.

6.    Keluarga Besar "IKMAWA" yang telah menjadi tempat temyaman untuk

berkumpul dan melapas segala penat dengan suka dan dukanya.

7.   Untuk  semua teman -teman dikelas  14  S1-TI  02  yang  sudah melewati

masa kuliah suka dan duka bersama - sama.
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8.   Untuk SDN Tarlawi terimckasih sudch memberikan izin dan keljasamanya

untuk melckukan penelitian sehingga penelitian ini dapat berialan dengan

baik dan lancar.

9.   Semua  pihak  yang  sudah  membantu  dalan  menyusun  skripsi  ini  yang

tidak  dapat  disebutkan  satu  persatu  semoga  semoga  Allah  membalas

dengan hadiah berupa anugerah rejeki yang berkah untuk semuanya.
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KATA PENGANTAR

Alhandulillahirabbil'alamin,  segala  puji  dan  syukur  penulis  panjatkan

kehadirat Allah  s%bAar»a!Act  wcz  f¢'a/a!  karena  atas  limpalian rahmat  dan ridho  -

Nya  penulis  masih  diberi  kesempatan  dan  kemudahan  untuk  menyelesaikan

skripsi ini.

Pada kesempatan ini penulis berterimakasih  atas bimbingan,  dukungan,

bantuan,  serta  doa  kapada  semua  pihck  yang  telch  membantu  penulis  dalani

menyelesaikan Skripsi ini, khususnya kapada :

1.   Babak   dan   Ibu   tercinta   yang   telah   mendukung   dan   tanpa   lelch

mendoakan dengan ikhlas dan sepenuh hati.

2.   Bapak   Prof.   Dr.   M.   Suyanto,   M.M.   ,   selaku  Rektor  Universitas

AMIKOM Yogyakarta.

3.   Ibu  Krisnawati,  S.Si.,  M.T.  s.elaku  Dekan  Fakultas  Ilmu  Komputer

Universitas AMIKOM Yogyakarta.

4.   Bapak Akhmad Dahlan, M.Kom selaku Dosen Pembimbing yang telch

memberikan bimbingan, saran, dan waktunya dengan penuh semangat.

5.   Bapak/ Ibupengrji

6.   Bapak  Amir  Fatah  Sofyan,   ST,  M.Kom  selaku  Dosen  Wali  dari

penulis.

7.   Segenap    Dosen    dan    civitas    akademika    Universitas    AMIKOM

Yogyakarta  yang  telah  memberikan  banyak  ilmu  dan  pengalaman
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8.   Dan  kepada  semua  pihak  yang  telah  membantu  dan  memberikan

motivasi sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini.

Penulis menyadari bchwa dalam penyusunan skripsi ini masih terdapat

banyak kekurangan dan jauh dari kata sempuma, oleh karena itu penulis

selalu  membuka  diri   untuk   saran   dan  kritik  yang  membangun   dari

pembaca.  Semoga skripsi ini dapat bemanfaat bagi penulis  sendiri pada

khususnya dan bagi para pembaca pada umumnya. Terima kasih.

Yogyakarta, 21 0ktober 2018

Penulis
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INTISARI

Perkembangan di era teknoloS sekarang ini menuntut perkembangan juga

di  dunia  pendidikan  sebagai  salah  satu  upaya  untuk  meningkatkan  kualitas

sumber daya manusia. Untuk dapat meningkatkan kualitas sumber daya tersebut

perlu  adanya  peningkatan  dalam  dunia  pendidikan.   Salah  satu  yang  harus

diwujudkan  dalam  peningkatan  dunia  pendidikan  adalah  perkembangan  media

pembelaj.aran.

SDN Tarlawi memikili fasilitas saperti laptop dan led yang mendukeng

penggunaan  media  pembelajaran  interaktif.   Namun  pada  pembelajaran   Ips

khususnya   materi   Negara    anggota   ASEAN,    guru    SDN   Tarlawi   masih

menggunckan  buku  paket  serta  metode  ceramah.  Hal  ini  menyebabkan  siswa

merasa  bosan  saat  pembelajaran  berlangsung  dan  merasa  tidck  terlibat  dalam

pembelajaran, untuk itu perlu sebuah media yang mampu meningkatkan motivasi

siswa untuk belajar didalani  kelas  yaitu dengan  media pembelajaran  interaktif

menggunakan a!c7obe/a!s/!.

Media   pembelajaran   menggunakan   ac7obe  #czsfe   diharapkan   mampu

memberikan  solusi  dan  motivasi  belajar  siswa.  Dalam  proses  penelitian  ini,

penulis menggunakan software adobe/czsA sebagai software utama dan software

czcJobe pfeofasfeop, hasil dari media pemebelajaran ini berupa aplikasi.

Kata Kunci : media pembelajaran Ips, ASEAN, ¢dobe#crsfe, a!dobepfoofosfeop
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ABSTRACT

Development in the  current era Of technology  demands  development as

well in education as one Of the efforts to improve the quality Of human resources.

In order to improve the quality Of these resources need an increase in the world

Of education.  One that must be realized in improving the world Of education is

the development Of learning media.

Tarlawi Elementary School fieatures facilities such as laptops and led that

support the use Of interactive learning media. However, in.Social Studies lessors

especially in ASEAN Member Countries, Tarlawi Primary School Teachers still

use package book and lecture method. This causes students to feel bored while

learning takes place and feel not irrvolved in learning, for it needs a media that

can  increase  students'  motivation  to  learn  in  the  classroom  is  the  interactive

learning media using adobe foash.

Learning media using adobe foash is  expected to provide solutious  and

motivation to  learn students.  In the process  Of this  research, writer use  adobe

foash  software  as  main  software  and  adobe  photoshop  software,  result  Of this

instructional media in the fiorm Of application.

K!ey`nlords.. leaning media lps, ASEAN, adobe f oash, adobe photoshop
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