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INTISARI

Perkembangan di era teknologi sekarang ini menuntut perkembangan juga
di dunia pendidikan sebagai salah satu upaya untuk meningkatkan kualitas
sumber daya manusia. Untuk dapat meningkatkan kualitas sumber daya tersebut
perlu adanya peningkatan dalam dunia pendidikan. Salah satu yang harus
diwujudkan dalam peningkatan dunia pendidikan adalah perkembangan media
pembelajaran.

SDN Tarlawi memikili fasilitas seperti laptop dan led yang mendukung
penggunaan media pembelajaran interaktif. Namun pada pembelajaran IPS
khususnya materi Negara anggota ASEAN, guru SDN Tarlawi masih
menggunakan buku paket serta metode ceramah. Hal ini menyebabkan siswa
merasa bosan saat pembelajaran berlangsung dan merasa tidak terlibat dalam
pembelajaran, untuk itu perlu sebuah media yang mampu meningkatkan motivasi
siswa untuk belajar didalam kelas yaitu dengan media pembelajaran interaktif
menggunakan adobe flash.

Media pembelajaran menggunakan adobe flash diharapkan mampu
memberikan solusi dan motivasi belajar siswa. Dalam proses penelitian ini,
penulis menggunakan software adobe flash sebagai software utama dan software

adobe photoshop, hasil dari media pemebelajaran ini berupa aplikasi.

Kata Kunci : media pembelajaran IPS, ASEAN, adobe flash, adobe photoshop
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ABSTRACT

Development in the current era of technology demands development as
well in education as one of the efforts to improve the quality of human resources.
In order to improve the quality of these resources need an increase in the world
of education. One that must be realized in improving the world of education is
the development of learning media.

Tarlawi Elementary School features facilities such as laptops and lcd that
support the use of interactive learning media. However, in Social Studies lessons
especially in ASEAN Member Countries, Tarlawi Primary School Teachers still
use package book and lecture method. This causes students to feel bored while
learning takes place and feel not involved in learning, for it needs a media that
can increase students' motivation to learn in the classroom is the interactive
learning media using adobe flash.

Learning media using adobe flash is expected to provide solutions and

motivation to learn students. In the process of this research, writer use adobe

flash software as main software and adobe photoshop software, result of this

instructional media in the form of application.

Keywords: learning media IPS, ASEAN, adobe flash, adobe photoshop
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