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MOTTO 

“Don't cry because it's over, smile because it happened.” 

(Dr. Seuss) 

“Pikirkan sesuatu yang anda inginkan, maka alam akan mendukung anda” 

(The Secret) 

“Sibukanlah dirimu atau sibuklah untuk mati” 

(Shawshank Redemption) 

“Apa yang tidak terlihat bukan berarti tidak ada.” 

(Arya Dwi Prasetyo) 

“Tidak ada sesuatu yang sia-sia, sekalipun anda gagal, pasti ada sebuah 
pelajaran berharga” 

(Gaib Santi Aji) 

 “Our Pride Our Glory” 

(Andhi Agus Sulistia) 
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INTISARI 

Company Profile Berbasis Multimedia Sebagai Promosi dan Informasi 
yang kami buat merupakan suatu program interaktif berupa aplikasi yang 
di buat menggunakan macromedia director.  

Didalam aplikasi tersebut terdapat banyak informasi yang telah kami 
olah dari beberapa data yang kami dapatkan selama menjalani interview di 
SDN Triharjo Sleman Yogyakarta. Tampilan dari aplikasi tersebut berupa 
Profil, Fasilitas, Kegiatan, Prestasi, video, dan Lokasi.  

Dengan aplikasi yang kami buat ini kami berharap penyampaian suatu 
informasi atau promosi dapat berlangsung dengan mudah dan menarik. 
Karena adanya suatu tampilan menarik serta informasi akurat yang kami 
inputkan kedalam aplikasi menjadi lebih sempurna. Company Profile ini 
tidak membutuhkan spech komputer yang terlalu tinggi ,maka tidak ada 
masalah setiap akan menjalankan aplikasi ini.  

 
 

Kata Kunci : promosi dan informasi SDN Triharjo, Macromedia Director,  
  Adobe Photoshop CS 4, Corel Draw X4, Adobe Premiere 
  Pro 2.0 
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ABSTRACT 

Company Profile-Based Multimedia Information For Promotional and 
we've made in the form of an interactive program that created the application 
using macromedia director. 

Within the application there are a lot of information that we have 
though of some of the data that we got during my interview on SDN Triharjo 
Sleman Yogyakarta. View of the application form Profiles, Facilities, Activities, 
Achievements, video, and location. 

With this application we made we expect delivery of any information or 
promotion can take place with the easy and attractive. Due to the existence of an 
attractive appearance and accurate information which we fed into the application 
becomes more perfect. Company Profile spech does not require a computer that is 
too high, then there is no any problem to run this application. 
 
 
Keywords : promotion and information Triharjo SDN, Macromedia Director, 
          Adobe Photoshop CS 4, Corel Draw X4, Adobe Premiere 
        Pro 2.0 
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